NR.6+1989
PRIS:29.50

Al-SPECIA|

COMPUTERE 2 1U3

G COMmociare

VI BESOGER ET
LYDSTUDIE

POWERDROME
| Al SUPREME




Udgiver:

Forlaget Microtech

Ngrreskov Bakke 14

8600 Silkeborg

Telefon: 86800877

Telefax: 86800755

Telex: 63 337 Ersilk DK
Mandag til fredag k1 9-17.00
Chefredaktgr

Sven Hgjstrup Christensen
Redaktgr

Kenneth Bernholm
Redaktionelle medarbejdere:
Klaus Henning Sgrensen

Bo Jgrgensen

Henrik Bang

Jan Gravesen

Bjgrn Moos

Niels Kokholm

Sgren Jensen

Stephen Cooke (England)

Peter Connor (England)

Dan E. Andersen (USA)

Repro og sats:

Forlaget Microtech

Tryk:

Colorprint North

Illustrationer:

Peter Hvidtved Larsen

Layout

Astrid Glahn

Malan Zachariassen

Foto:

SR Foto

Distribution:

AVIS post, D.C.A.

Annonce ekspedition

Lasse Hgjgaard

Hotline:

Mandag kl. 14-16.00

pé telefon 86800877
Abonnement:

Pris og indmeldelseskupon findes
bagest i bladet. Abonnement (10
numre &rligt) kan bestilles pa
forlagets adresse:

Forlaget Microtech

Ngrreskov Bakke 14

8600 Silkeborg

TIf. 86 80 08 77

Telefonerne er &bne mandag til
fredag kl 9-16.00

Bemerk:

Intet materiale fra Amiga Interface
ma reproduceres i nogen form.
Citater med tydelige kildeangivelser
accepteres. Vi prgver at undga fejl
i vore listninger og angivelser af
priser mv., men forlaget kan under
ingen omstendigheder drages til
ansvar for forkert opgivne priser,
forhandleroplysninger eller fejl i
udlistning af programmer eller
konstruktioner.

ISSN 0904-8774

Redaktorens forord

Ja, sd er vipd gadenigen. Dusidder
med det mest tetpakkede Amiga-
blad i Danmark, hvor featureartikler
og anmeldelser ligger side om side
med lesernes egne bidrag, i form af
ArtGallery og brevkasse. Mendisse
sider er ingen undskyldning for at
overse vores Mega-Miga Marked,
som fra og med dette nummer har
faet et ordentligt pift. Vi har denne
gang forsggt os med noget helt nyt,
nemlig at lave et specielt temanum-
mer omkring et bestemt emne. Vi
har valgt musik som en passende
kreativ side af Amiga’en, til at st
for skud, bl.a. fordi det efterhdnden
erlenge siden der er gjort noget ved
dette emne i danske datatidsskrifter.
Som du vil kunne l&se om inde i
bladet, har vi besggt KOMO studi-
erne i Jylland og samtidig med, at vi
anmelder nogle nye musikprogram-
mer, samt laver en informerende
update over andre popul®re pro-
dukter, har vi ogsi arrangeret en
konkurrence hvor der er mulighed
for at vinde en masse lekkert mu-
sikudstyr. Vi har vurderet det til at
vere et spendende emne, og jeg
héber at mange vil finde inspiration
til forskellige projekter inden for
denne genre. I anledning af dette
nummer gik jeg selv ud og kgbte en

synthesizer til et par tusinde kroner
(en Casio MT240 til 2245,-), og
forestil jer min begejstring da jeg
spillede Alley Cat, trykkede pé en
tast pA& Amiga’en, og den sé selv
spillede det pa synth’en. For dem
der ikke lige interesserer sig for
musik, er der selvfglgelig stadig
andre spendende artikler. Se f.eks.
test af den nyeste VizaWrite Desk-
top og en spendende programedi-
tor/tekstbehandling fra CygnusSoft
- Altsammen for at lave bare en lille
smule ligevaegt i bladet. Men nok
om dette nummer, hvad sker der
ellers inden for Amiga verdenen i
disse dage ?. Her i Danmark har
sommeren jo vret helt acceptabel,
hvilket har resulteret i kuller hos
mange danske dataskribenter. Folk
er hoppet fra blad til blad og skiftet
forlag som bare fa...., men det er
heldigvis ikke gdet ud over Amiga
Interface. Vier her stadigvaek, og vi
planlegger at blive her. Hvad hard-
ware og software angér er der heller
ikke sket s& meget herhjemme, da
sommeren jo er en rimelig dgd peri-
ode inden for databranchen, hvor
alle skal holde sommerferie ...
samtidigt. I udlandet er der heller
ikke sket det helt store, bortset fra at
softwarehusene knokler, som

besatte for at f& deres imponerende
produkter faerdige til efterrets PCW
show.

Hvorfor er de billige noname-
disketter darligere end de dyre
merkevare-disketter ? Der ma vel
vare en grund til den horrible pris-
forskel, hvilket Klaus Henning
Sgrensen forteller om inde i bladet.
Det er nok et problem, hvor mange
velger den billigste 1gsning, men
rent faktisk kan det godt betale sig
at ofre lidt pé sine disketter, hvis
man vel at marke er glad for sine
data.

Hvis der skulle vare nogen, der
skulle sidde og vare skuffede over
at deres brev ikke var kommet med
i Trashcan i sidste nummer, si glaed
jer over dette nummer hvor vi slar
alle Danmarksrekorder i antallet af
leeserbreve pa 3 sider.

Til sidst kan jeg vel kun sige god
forngjelse med Amiga Interface nr.
6, som snart bliver fulgt op af
nummer 7. Og s& husk lige at sende
leeserbreve, tips og tricks, program-
udlistninger, konkurrencebidrag,
grafikbilleder, DEMO’ER og alt
muligt andet ind til os ... vi venter
kun pa dig !

Kenneth Bernholm
Redaktgr

Den bergmte (eller berygtede) 4-farve scanner, der sgrger for at der kommer farvebilleder i de rigtige

stgrrelser i bladene.
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8. Al i KOMO studierne

- S&dan laver de professionelle
musik. Se og hgr Emulator II
sampler-keyboardet som ogsa
bruges af Jean Michel Jarre.

10. Vind lydstudie

- Premier til ALLE - Men kig lige
nzrmere pa fgrstepremien til en
veerdi af flere tusinde kroner.

22. Systemet er alt

- En anderledes og autentisk
artikel om den overdrevne
autoritetstro i det virkelige liv.
Morale: Big Brother is watching
you.

44. Et spgrgsmal om

sikkerhed

- Hvorfor er noname disketter
meget billigere, og hvorfor bgr
man kgbe markedisketter. Al
kigger pa processen bag fremstil-
lingen.

GRAFIK OG MUSIK

12. Nemt at kgbe, svaert at

bruge !

-4 siders hjelp til alle der kgbte mu-
sikprogrammer som Aegis Sonix
og Deluxe Music, og nu ikke rigtig
ved hvad de sd skal ggre.

16. Sequencer Special

- Les alt om hvordan din Amiga
kan styre sine omgivelser v.h.a.
MIDI. Vores musikekspert, Niels
Kokholm, folder sig ud med forklar-
inger pé (n@sten) alt.

18. Spandende Grafik

- Serien forts@tter - Denne gang
med masser af tips og tricks fra en
erfaren mand inden for omradet;
Digitialisering !

20. Drum Studio

- Kan Amiga udkonkurrere trom-
memaskiner til titusindevis af
kroner. Las anmeldelsen her.

AMIGA ACTION

31. Shoot’Em Up Con-

struction Kit

- Lav dine egne spil uden at pro-
grammere s meget som een linie ?.
Det lyder som en drgm, men er
spillene ogsa sjove at spille.

32. Powerdrome

- Vektorgrafik pa hgjeste (og
hurtigste) niveau. Et Al Suprem,
hvilket betyder at det er kvalitet
for pengene.

33 o Savage

- Ver grusom i Firebirds nye
actionspil. Grafik og lyd der
virkelig kan imponere.

34. Goldrush

- Sierra On-Lines nyeste Amiga-
spil om guldfeberen i 1800-tallet,

Powerdrome pa side 32.

hvor kun de sterkeste overlever
og bliver RIGE.

35 « The Newzealand Story

- Laes om kyllingen med de store
sko ... Advarsel: Overh&ngende
fare for gjeblikkelig forelskelse !

HARDWARE

40. CygnusEd Professional

- Tekstbehandling og programedi-
tor - en succeshistorie fra det
virkelige liv. Du far simpelthen
ikke noget bedre.

42. VizaWrite Desktop

- Er den nyeste version mere
palidelig, og hvorfor hedder den

egentlig Desktop.

46. Giganternes Kamp

- Nyeste version af Devpac sattes
op mod goe’ gamle SEKA. Er DU
hardwareprogrammgr eller sys-
temprogrammgr?

RUBRIKKER

4. Nyhederne

- Las om, hvorfor du er PSYKO-
PATISK og om den nye blitter, der
ggr Amiga dobblet sa prof.

24. Trashcan

- Danmarks mest tetpakkede
brevkasse ... Dit brev er ER der.
Les hvad redaktionen svarede.

28. Nar stjerner mgdes

- Stjerner i 3 dimensioner ... lige til
at taste ind og bruge i dine egne
programmer eller demoer.

36. Art Gallery

- En ny og flot portion af lesernes
egne billeder. De 500 kroner gik
denne gang til ...

39. Byg selv boot-selector

- Sédan booter du fra det eksterne
drev. En nem lille og uundverlig
konstruktion til alle Amigaejere.

48. PD Special

- Bedre og billigere (gratis!) - Pro-
grammer for enhver smag (ogsa
DIN).

50. Mega-Miga Marked

- Hallohallo ... 30 sp&ndende tilbud
fra os til dig. “Priserne kan kun
findes i Amiga Interface”.

51. Nzeste nummer
- Amiga Interface nr. 7 ... Sd er det
for alvor efterar.

AMIGA Interface



Nyheder

Hellig computer

For 500 é&r siden trykte Johannes
Gutenberg den fgrste bibel, og siden
da har man set den i alle former og
afskygninger. Her i vores teknolo-
giske tidsalder har man nu fundet pd
noget heltnyt, nemlig atlave enlille
transportabel computer fungerende
som bibel. Det vil sige at du faktisk
bare fér en lille database, hvor du
altid kan finde dine yndlingspas-
sager bare ved at trykke pd en enkelt
knap. Nogen vil méske betegne
denne udvikling som blasfemi, men
under alle omstendigheder er det
da friskt og vi er da alle sammen en
bit i det store RAM-lager ! Vidun-
deret (miraklet ?) vil vare pd gaden
i England til Jul, og vil koste godt
1000 kr.

"Den elektrniske bibel"

De er
skore, de
englandere

At spil bliver ®ldre og nogle
gange gamle er jo en realitet,
men det kan da kun vare i Eng-
land at man gider udstille dem.
Derover har de nu fundet pa at
samle hovedsageligt gamle spil,
men ogsd hardware og andre
‘minder’, som interesserede sa
kan f3 lov til at betale for at se
pa. Det ma siges ikke bare at
vare skrupskgrt, men ogsa di-
rekte plat. Hinden pa hjertet ...
gider DU betale f.eks. 20 kr. i
entre for at se Pac Man fra VIC20
dagene ?

PC Show er ‘yt’

Hvis du har varet pA PC Show i
England de sidste par 4r, vil du nok
have samme opfattelse som os af at
det er et overfyldt gedemarked.
Microprose og Elite er nu ogsa af
samme mening, og derfor vil de

IKKE vere til stede pa dette ars PC
Show (siger de). Det kan s tenkes
at det vi oplever her er starten pa
slutningen af PC Show, da andre
firmaer muligvis vil fglge i gigan-
ternes fodspor. Men ... under alle

omstendigheder rejser AI’s
udsendte reporter (mig, red!) ogsé
til Spectrum’s eget land i ar, hvor
derselvfglgelig vil blive rapporteret
om alle de seneste nyheder og alt
det spendende sladder. Der ER

nemlig bare ikke noget, som at
skulle k&mpe sig igennem 17.000
unge mennesker mellem 10 og 14
&r, mens man forgaeves prgver at
snakke med de forskellige udstillere.
Rambo - gd hjem !

Hvor er 68040

Iarfgdes enny generation af proces-
sorer, og den fgrste der er kommet
fra start er IBM’s 80486. Det er vi
Amigaejere naturligvis ligeglade
med, for vi vil hellere hgre om
68040, men der synes ikke at ske s
meget ... og dog ! Hvis nogle skulle
vere interesseret i den nye chip, kan
vi fortelle at @ndringerne fra den
“gamle” 68030 bestér i at proces-
sorens CPU og FPU nu er bygget
sammen i een og samme kreds.
68040’s FPU (matematikprocessor)

er naturligvis kompatibel med
68882, men har i 68040 den fordel
at kommunikationstiderne mellem
detochipservasentlig nedsat. Bare
for at imponere mangden oplyser
Motorola ogsé, at der denne gang
skulle vaere 1.200.000 transistorer i
eenkreds, hvilket ogsd erudmarket,
men méske knap sd interessant. Men
hvorfor ser vi sd ikke noget til
“dimsen” ? Jo, efter sigende skulle
Hitachi have varet temmelig ophid-
sede over 68030, da den ligger

?

temmelig nart pa en af deres chips,
og med 68040 kan de dbenbart ikke
rigtig tage mere. [USA ersagsanleg
inden for computerbranchen ved at
vareenkliche,daallelegger sagan
mod de andre hvis de kan redde sig
et par millioner. Vi kan kun habe at
Motorolatager sig sammen og snak-
ker med store bogstaver, sa vikan fa
den nye kreds i omlgb. Og mens vi
snakker om nye chips ...

Ny blitter igen !

Endnuengang bliver vores allesam-
mens favoritcomputer lidt steerkere.
Det drejer sig om en ny blitter til
A500 og A2000, der i modsatning
til den gamle blitter, kan adressere
en hel MB (1024k). I Amiga’en er
der jo normalt kun 512k chipram
som blitteren og de andre cus-

tomchips kan udnytte, og vi kan s
hébe at de andre chips fglger i blit-
terens banebrydende fodspor. I
skrivende stund forlyder det at den
nye blitter, som kan udskiftes di-
rekte med den gamle, i USA koster
mellem 100 og 150 dollars, hvilket
i Danmark svarer til knap 1000

kroner, men s& kommer der
selvfglgelig afgifter pa, sdeh ... krkr
kr! Rygterne gar desuden ogsd om,
atde nye A500 vil blive leveret med
1Mb RAM som standard. Om dette
rygte harnoget p sig er ikke godt at
vide, men efterhdnden er 512k ikke
nok pad Amiga, si hvorfor ikke.

Nyt dansk
spilfirma

Et nyt dansk firma der kalder sig
Hard-Soft, begynder nu en anderle-
des og spendende spilpolitik. I deres
forste pressemeddelelse fortzller de
om, hvor trette de er af at skulle
betale dobbelte priser for software i
Danmark, sd nu vil de altsé ikke selv
have noget lager, som de mener
bliver “for gammelt” indenfor 4-8
uger. Derimod bestiller de spillene
hjem direkte fra England, og kan
dermed alligevel love leveringstider
heltned til 3-5 dage. Hard-Softhéber
ogsa at disse nye priser kan ned-
sette den omfattende piratkopie-
ring vasentligt. Er du interesseret i
billige spil, sé ring til Hard-Soft pd
tlf. 53535486. Spil kan aldrig blive
for billige ... se blot vores hyperbil-
lige marked bagest i bladet !

AMIGA Interface



Mere Populous

Fra Electronic Arts forlyder det at,
der nu udsendes intet mindre end 5
nye verdener til Populous, som vi
har omtalt i Amiga Interface nr. 4.
Derbliverlovetnye landskaber med
nye strategier, der skulle vare mere
udfordrende end nogen sinde fgr.
De 5 nye landskaber bliver “Revo-
lution Francaise”, “Silly Land”,
“Block Land”, “The Wild West” og
“The Bit Plains”, som foregér i et
computermiljg, hvor man skulle
kunne finde computerelige fraZX81
til Cray. “The Bit Plains” er egent-
lig nyere end alle de andre, da den i
sidste’ gjeblik erstattede “Samurai
Land”. Hvorvidt der virkelig bliver
mulighed for nogle spandende
timer, eller om Electronic Arts bare
koger suppe pd et gammeltben vides
ikke endnu, men billederne ser da

The Wild West.

POPULOUS -
lovende ud. Hvis duikke lige kender
spillet, kan vi kun anbefale at du
leser Amiga Interface #4, hvor du
kan finde en stor 2-siders anmel-

delse, med hjzlp og forklaring til
alle de mearkelige symboler pa
sk@&rmen.

Nyheder
PAGErender 3D

Canadiske Mindware kommer nu
med deres PAGErender 3D. Der
skulle vare tale om revolutione-
rende animationsprogram med
raytracing og hvad der sig dertil
hgrer. En ny og spendende feature,
som Mindware har gjort meget ud
af, er muligheden for at bruge
forskellige koodinatsystemer,
hvilket vil sige at man kan lave sit
eget koniske, eller tetradiagonale
koordinatsystem (hvad betyder disse
ord?, red!) i sine animationsopstil-
linger. Derudover kan PAGErender
3D generere sine egne scriptfiler,
mens animationerne fremstilles, sa
man faktisk kan programmere sine
animationer til at kgre bdde den ene
og den anden vej, eller miske gen-
tage nogle sekvenser flere gange
efter hinanden, uden at skulle have
de samme billeder liggende flere
gange i hukommelsen.

World-Wide Software

Det kgbenhavnske softwarefirma,
World-Wide Software har nu offi-
cielt lukket biksen ... i Danmark. De
har nemlig abnet kontor i Florida
USA, hvorfra det hele for fremtiden

kommer til at foregd. Det betyder
for Danmark fgrst og fremmest, at
der bliver muligheder for at im-
portere noget billigere software, og
at vi kan fa fat pa det nyeste nye lidt

LUKKET

hurtigere end normalt. Vi ser frem
til hvad dette nye og spzndende
World-Wide kan lede med sig, nu
da det virkelig er World-Wide.

Professionel be-
handling

Star man og gnsker sig noget pro-
fessionelt udstyr til sit firma, har
Commodore nu lanceret et helt nyt
“logo”. Adskillige databutikker
landet over er blevet udn@vnt til
CBC centre, hvilket betyder at
Commodore har vurderet at de har
erfaring og personale til at ekspe-
dere professionelle kunder pa et
tilfredsstillende niveau. Det bety-
der si at de at ved en masse om
produkterne, ligefra den enkelte
PC’er, op til store totallgsninger.

Hold handen

over din skaarm

VPL Research i USA har lavet en
rablende vanvittig og dyr udvidelse
til Amiga’en. Det drejer sig om en
handske med optiske sensorer, der
er forbundet med et kabel til en
kasse, der er lige sd stor som en
A2000. Med denne handske mener
de sa at kunne erstatte keyboardet
og musen i visse situationer. Prisen
for denne “dims” ligger p4 8000
dollars, hvilket i Danmark vil svare
til ca. 56000 kr.

Seriel og kompatibel

Som duméske husker franyhedsek-
tionen i Al nr. 4, si ville ASDG
snart nedkomme med et nyt seriel-
kort. Det er nu blevet lanceret, og
der ser ud til at veere muligheder i
dimsen. P4 selve kortet sidder der 2
PC-kompatible serielporte, lige til
at bruge til sit modem eller seri-
elprinter. “The Dual Seriel Board”

som de kalder det, kommer ogsé
med noget software, der skulle kunne
erstatte  serial.device og dermed
lade brugeren komme i direkte
kontakt med portene uden at skulle
tenke pd nye programmerings-
teknikker, eller nyreviderede ver-
sioner af deres programmer.

Microprose
stotter
miljoet

Efter Microprose har overtaget
Telecomsoft, har udviklingen ikke
stdet stille. Et nyt spil skal nu udgi-
ves under den nye Microstyle label.
Det drejer sig om spillet Rainbow
Warrior, der er navngivet efter det
famgse Greenpeace skip, der blev
senketaf franskm@ndende nede ved
New Zealand. Spillet er et action-
spil med 6 forskellige missioner,
der blandt andet gér ud pa at sejle
ind mellem hvaler og hval-
fangerbdde, male protestskrivelser
pa forurenende skorstene og lukke
rgrledninger, der pumper giftigt
affald udihavet. Microprose udtaler
selv at hele projektet gber af stabe-
len, mere eller mindre i forbindelse
med udgivelsen af det nye Green-
peace dobbeltalbum, men ogsd
mange personlige stgtter fra Micro-
prose’s medarbejdere har givet in-

spiration.

Nyt Dansk/
Norsk Ami-
gafirma

Som man har kunnet se pa de dan-
ske computerbladsredaktioner de
sidste par maneder, er det dbenbart
“in” at skifte job ligesa tit som man
skifter sokker. Carsten Hollgse,
kendt fra IC Run og World-Wide
Software skifter nu bestilling til
noget nyt (og spzndende ?), og
endda med et splintrende nyt firma
i Danmark. Digital Vision er oprin-
deligt norsk, men har nu besluttet at
dbne fillial i Danmark som hr.
Carsten si skal std for. Produktet,
der sazlges, hedder INFOCHAN-
NEL og er udviklet af den efterh-
anden “verdensbergmte” norske
Bjgrn Rybakken. Der er tale om et
Amigaprodukt inden for genren
grafisk prasentation, hvilket bety-
der at der udover de szdvanlige
Amigagrafik-muligheder ogsd
bliver tenkt pd noget i retning af
interaktiv video, som bl.a. skulle
kunne benyttes med nogle video-
optagere, som Digital VisioniNorge
udvikler sammen med Sony. Et
firma med nogle produkter som vi
uden tvivl vil komme til at hgre
mere til.

AMIGA Interface



Nyheder

Willow

Den kendte eventyrfilm fra George
Lucas, bliver selvfglgelig udgivet
som computerspil. Arcademaskinen
skulle komme pd gaden i Igbet af
sommeren og som det kan ses, er
der ikke sparet pa noget. Det er US
Gold der konverterer spillet, s mon
viikke medlidtlykke og held, skulle
kunne se frem til et actionpakket
hitspil. Vivil selvfglgelig holde gjne
og grer &bne (som s@dvanligt) her
pa redaktionen, og anmelde spillet
ndr det kommer (hvis det er godt).

OULD

WILLOW - Arcade maskinen

Ny Amigabog

Det kendte tyske databogsforlag
Data Becker, har nu udgivet en ny
og spaendende bog til Amiga. Det
drejer sig om en 350 siders ude-
lukkende om Amiga’ens diskdrev,
hvor der startes med workbench’ens
adgang til disken, derefter via CLI.
S4 begyndes der pa programmerin-
gen, og der forklares om AmigaBA-
SIC’s disksystem, som efterfglges
af det fgrste tekniske kapitel, der
forklarer om AmigaDOS’s
filopbygning. Resten af bogen

Ny bog om diskettestationer

fortsetter i samme tekniske &nd, og
pa de sidste par hundrede sider
forklarer alt om diskettestationen
pd hardwareniveau, dvs. alt om
bootblocks (inkl. virus), MFM og
GCR formater samt hvordan hard-
wareregistrene adresseres. I bogen
er der selvfglgelig ogsd demo
eksempler, hvor man selv kan
indtaste bl.a. en diskmonitor, en
diskspeeder og et kopiprogram. Alt
i alt en suverzn bog for den der
gnsker at vare dus med sitdiskdrev.

BLOOD MONEY STJALET

BLOOD MONEY - Lavet i England, stjalet i Frankrig.

De er skgre de franskmand ...
Psygnosis oficielle fortsazttelse til
Menace, der led lidt af fi, men
LANGTRUKNE baner, er blevet
stjdlet. Franskm@ndende. er &ben-
bart helt elektriske med spillet, da
en lastvogn i Frankrig faktisk er
blevet frargveten stor sending Blood
Money. I samme lastvogn var der
ogsd verdifulde lightere og ure, som
tyvene ikke har varet interesseret i,
sd mon ikke episoden siger lidt om
franske forbryderes IQ i al alminde-
lighed. Psygnosis oplyser ikke hvor
mange kopier det drejer sig om,
men mon ikke en del franskmand
har det sjovt i disse dage.

Mere
video

Fra Maze Technology i England
kommer dernuetnyt og revolution-
erende videoprogram. Det drejer sig
om ZVP VideoStudio som er en
pakke af smé videoprogrammer, der
sderblevet satsammen for atudnytte
hver deres specielle styrke. Séledes
har man adgang til at mixe sit video-
signal med op til 4096 farver
(HAM), samtidig med at man har
adgang til et bibliotek af effekter og
grafikmgnstre. Man kan ogsd im-
portere egne IFF billeder fra andre
grafikpakker, og blande dem med
scrollfunktioner og fontsiZVP.Som
noget helt specielt er der indbygget
timer, sd mankan justere sine tekster
og effekter, samtidig med at man
evt. kan lade et stopur kgre nede i
hjgrnet af skermen. For inter-
esserede kan vi oplyse at ZVP
krever mindst 1Mb og 2 diskdrev.
Mere information kan fés hos :

Maze Technology, 20 Woodlands
Rd., Walthamstow E17 3LE,
England . TIf. 009-44-01-520-9753

Lille, men god

Den 21-23 september bliver der
afholdt computerudstilling i
Rosengardscentret i Odense. Det er
Merlin Computer Center, der ar-
rangerer det lige som sidste ar, og
med 12 stande med reprasentanter
fra landets fgrende computerlever-
andgrer, skulle der vare noget at

kigge pé.

Computer Festival

Skulle nogen vare interesseret i at
hgre mere om computere og musik,
afholder DIEM (Dansk Institut for
Elektroakustisk Musik) en mu-
sikfestival for computere og syn-
thesizere i Musikhuset i Arhus frad.
29 august til 2. september. Flere
udenlandske navne vil deltage, og
der vil blive aftholdt 9 koncerter og
13 foredrag om emnet.

Sla bremserne i

Pa et besgg hos Magic Bytes i
Tyskland fandt vi helt tilfeldigt en
lekkerlille hardware-udvidelse. Det
drejer sig om en CPU bremse, som
nogle miske nok har hgrt om, men

aldrig set. Det drejer sig om en lille
konstruktion, der sattes i expan-
sionsporten p&d din A500 eller
A1000, hvorefter du bogstaveligt
taltkan skrue ned for hastigheden af
computeren. Selve princippet gar

pa at en lille generator sender flere
og flere interrupts til processoren,
som derved kgrer langsommere og
langsommere. Dette system virker
heldigvis ogsé pé alle customchips,
og vi s faktisk hvordan nogle ar-

cadespil pludselig sneglede sig af-
sted. Kan kgbes hos:

REX Datentechnik
Weidestrasse 18

5800 Hagen
TEL:009-49-2331-370-90
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GOLEM HD 3000 AUTOBOOT HARDDISKE

*

*

*

AUTOBOOTER FRA KICKSTART 1.3

Harddisken booter op og loader workbenchen
ved opstart eller reset pa kun 9 sek. Bemark
opstarts tiden er 3 gange hurtigere end den
narmeste konkurrent. Det er muligt at sla
auto-bootet fra via afbryder.

Alle harddiskene er med NEC hg¢j kvalitets
drev. Her er ikke brugt billige import drev.
Kendetegnende for NEC er fremragende kvali-
tet og lang levetid.

Transferrate markedets mest misbrugte begreb.
Den teoretiske overf¢rsels hastighed for
Amiga harddiske uden SCSI interface er 1 MB
pr. sekund. Dette har dog ikke noget med
virklighedens verden at g¢re. Vi udfordrer
enhver harddisk pa det danske marked til
duel. INGEN ER IDAG HURTIGERE END GOLEMS NYE
LYNHURTIGE HD 3000 SERIE HARDDISKE.

Accesstiden er imponerende 28 ms.

Kompatibilitets problemer findes ikke. Hard-
diskene har gennemf¢rt bus, og k¢rer med al-
le Golems udvidelser.

Smart udformning af kabinettet sa det kan
bruges som monitor fod. Interfacet til at
satte i siden af din computer er markedets
smalleste. Hvorfor lade din computer fylde
hele skrivebordet ndr der i forvejen er for
lidt plads!!!

Harddisken leveres ferdig formatteret under
fastfile system med workbench 1.3 installe-
ret, dansk manual og alle ngdvendige kabler.
Tilslut harddisken til computeren, power on
og du er k¢reklar. Nemmere kan det ikke vare.

DANSK IMPORT@R OG DISTRIBUT@R.
COMPUTRONIC ApS
FINLANDSGADE 25

8200 ARHUS N

86 16 37 55

INTET DETAILSALG - HENVISER TIL
NARMESTE FORHANDLER.

TOPKVALITET FRA EUROPAS STORSTE PRODUCENT AF PERIFERIUDSTYR TIL AMIGA

AMIGA 500/1000 20MB  5495,-
3IMB 6295,-
40MB  7595,-
62MB 8995,-

AMIGA 2000 40MB 28 ms. HARDCARD 7595,-
F ORH ANDLERE S ﬂ GES ! Alle priser er vejl. udsalg incl. moms.

P8 — Soundsampler er en enhed som kan fa din
Amigatil atligne en stereo-bandoptager. Dukan
indspille musik, lyde og tale. Ved editering pa
skeermen kan du @ndre lyden til hvad du ensker
idine spil, programmer, musik jingler, musikmix

eller reklameindslag.

SP8-STEREO
SOUNDSAMPLER

@ Med op til 110 KHz samplerate.

@ Hi-Fi lyd 0-14,4 KHz

@ Kompatibel med alle Amiga-modeller
@ Kompatibel med alt software

@ Stereo/mono software omskiftning

@ Bruger kun parallel port.

@ Seriel port fri til f.eks. MIDI.

@ Sikringskredslgb pa dataudgange.

@ Variable indgange fra mikrofon til Line.
@ DC Koblet , kan bruges til DC malinger.
@ Belaster ikke Amiga’en.

@ Incl. ekstern stremforsyning

@ Incl. helt nyt fuld-editeringssoftware.
@ Dansk manual

@ Dansk kvalitetsprodukt

314746 14
Leverer ogsa til forhandlere



Nyheder

Nyt samarbejde

For dem der er printerinteresseret,
eller maske tidligere har indkgbt en
STAR printer er der hermed nyhe-
der. Panasonic Arberg og Computex
indgér et helt nyt samarbejde, be-
stdende af distribution af printere.
For at fa det helt klart, er det Com-

putex der har droppet de velkendte
STAR printere til fordel for
Panasonics printere. Med Com-
putex’s 8 ars erfaring inden for dis-
tribution af printere har man nu valgt
at satse kraftigt pd de professionelle
(og dyrere) printere. For alle der nu

skulle fgle sig ladt i stikken med
deres udmarkede STAR printere,
lover Computex dog at service og
garantiydelser ikke vil blive noget
problem i fremtiden, s& der skulle
altsd ikke vare nogen ko pé isen.

Kroner 1,
kroner 2 ...

Commodore Data A/S melder om
ny rekordomsatning i regnskabsdret
1988/89. Der er tale om hele 189,5
millioner kroner, hvilket er en
forggelse pd 49,5 millioner siden
sidste &r. Commodore mener selv at
det bl.a. skyldes deres satsning pa
professionelle brugere, hvormed de
efterhdnden har fiet markeret sig,

John Zinck fra COMMODORE
der nu omszetter for 189,5 mill.
kr.

som leverandgrer af BADE
hjemmecomputere og professionelt
udstyr, hvilket for nyligt blev sliet
fast med syvtommer sgm, da Com-
modore afsluttede deres hidtil stgrste
projekt : Over 80 PC’ere i eet
netverk. Det fremtidige Commo-
dore vil meget tydeligt st frem,
som en opdelt virksomhed med 2
divisioner, nemlig en hjemmecom-
puterafdeling samt en mere profes-
sionel side.

DU ER PSYKOPATISK !

P et universitet i Texas har en pro-
fessor Robert Taylor fundet frem til
nogle definitioner pad hackere og
computer-freaks. En hacker skulle
varemellem 14 og 25 &r. Han bliver
sjeldent mistenkt af sine foreldre,
da han gerne fremstir som den
eksemplariske sgn, der hverken
kgrer i hurtige biler, gar med piger,
drikker ¢l eller pd anden made
kommer ud i noget snavs. Den
livsfgrsel resulterer gerne i at man
bliverendirekte ngrd. En computer-
freak derimod (hvor mange har ikke
kaldt sig selv det, men nu mé de
fortryde) er forfalden til alkohol og
stofmisbrug. Han kommer meget
nemt i alvorlige pengevanskelighe-
der og lever og ander for at spille.

Det resulterer s& i en (hold fast)
neurotisk, manisk, depressiv, arro-
gant og/eller psykopatisk person.
Derfor skulle det kun vaere muligt at
vare bide hacker og computerfreak
hvis man er skizofren. Gad vide om
denne hersens professor ikke er bdde
lidt neurotisk og lidt psykopatisk !

Hvis du spiller computer-spil,
ender du som Fred Krueger her
til venstre.

AMIGA Interface



Konkurrence

IND dit EGET lydstudie !

Du tror naeppe dine egne gjne (eller orer) nar du laeser denne overskrift,
men det er faktisk den skindbarlige sandhed ! Du kan her i Amiga Inter-
face vinde det komplette musikudstyr til din Amiga, bestaende af

markedets forende hard og software.

For at vinde alt dette leekre udstyr,
skal du hverken lgse gider eller
svare pd dumme spgrgsmal. Det
eneste det galder om, er at skaffe
abonnenter til bladet og jo flere
abonnenter du skaffer, desto stgrre
chancer har du for at vinde. Ganske
kort, for at skaere reglerne ud i pap :
1. Har du abonnement pd Amiga
Interface, benytter du flappen bag i
bladet, hvor der denne gang er plads
til 2 adresser. P4 den s®dvanlige
plads skriver du dit eget navn og
adresse samt medlemsnummer. P4
denekstraadresse-plads pd bagsiden
af flappen, skriver du navn og
adresse pa en af dine venner, som du
har féet overtalt til at abonnere p&
Amiga Interface. P4 denne made
deltager i begge i konkurrencen.
2. Har du IKKE abonnement pé
Amiga Interface, udfylder du blot
flappen med ditegetnavn og adresse
og indsender den med en bestilling
paetabonnement. Husk at du stadig
kan skrive din vens navn pé
bagsiden, og faktisk bestille et abon-
nementtil jer hver, pd een og samme
flap. Ogsa her bliver i begge regi-
streret som deltagere. Husk at
benytte dit girokort hurtigst muligt
da du ikke bliver registreret som
konkurrencedeltager, fgr vi har
modtaget din giroindbetaling. Den
sidste frist for deltagelse er 20.
oktober, dvs. atalle flapper modtaget
EFTER denne dato ikke bliver lagt
i den hgje hat. Vinderen vil blive
offentliggjort i Amiga Interface
nummer 9+10, som kommer pa
gaden den 1. december.

Som ekstra guf har vi s arrangeret
det sadan, at enhver der indbetaler
de famgse 295,00 kr inden 20.
oktober automatisk modtager en
Amiga Interface T-Shirt tilen vaerdi
af 87 kr., sammen med sit fgrst blad.
Husk ogsa at den heldige vinder
(dig) ikke bare far een af de nevnte
pr@mier, men dem alle 6 ... lige
ind af dgren, ganske gratis !

Der er kun tilbage at sige ... jo flere
abonnenter du skaffer, desto stgrre
er dine chancer for at blive den
lykkelige ejer af dette utrolige
hjemmestudie.

Yamaha SHS-10 Synthesizer

Sponsoreret af
COMMODORE DATA A/S

Yamaha er blandt musikere kendt for deres utroligt lekre og
avancerede synthesizere. Deres transportable SHS-10 ligger
absolut i den bedre ende i sin prisklasse, og kan med indbygget
rytmebox, der kan spille 44 forskellige rytmer, samt MIDI-stik
bruges til lidt af hvert.

SP8 Stereo Soundsampler

Sponsoreret af

CREATIVE SOUND SYSTEMS

Denne SP8 soundsampler ligger definitivt i den hgjere ende af
markedet, hvor selv professionelle kan blive imponeret over
den lydmassige kvalitet. Udover at vare udfgrt i et nydeligt
design, er den ogsa specielt stgjsvag da den tilkobles Amiga’en
via kabler, og ikke direkte pé parallel-porten, som alle andre
samplere.

Aegis Sonix

Sponsoreret af

WORLD-WIDE SOFTWARE

Aegis Sonix er nok det mest udbredte og brugervenlige mu-
sikprogram, der findes til Amiga’en lige for tiden. Det benytter
sig af den kendte SMUS musikstandard, som ggr det kompati-
belt med f.eks. Deluxe Music Construction Set. Aegis Sonix er
ogsd et af de eneste programmer, der BADE kan benytte
samplede instrumenter OG Amiga’ens egen lydchip pa een
gang. Derudover er programmet fuldt MIDI-kompatibelt og
leveres med flere musikeksempler.

an
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Musical Instrument Digital
Interface

Sponsoreret af
CREATIVE SOUND SYSTEMS

Nér computere, musikudstyr og det bedste software mgdes,
skal der helt sikkert bruges et MIDI-interface. ME4 klarer al
kommunikation mellem Amiga’en og externt lydudstyr med
bravour. Leveres fra samme serie som soundsampleren SP8
og er derfor fuldt kompatibel med denne og det andet
udstyr.

Amigamusik pa stranden
Sponsoreret af

COMMODORE DATA A/S

Man kan selvfglgelig ikke bare lave Amigamusik, uden ogsa
at kunne bruge det til noget. N&r man nu ligger pa stranden
eller gar en tur i skoven, kan du med denne BUSH Walkman

lytte til dine egne kompositioner.

AudioMaster 1l
Sponsoreret af

WORLD-WIDE SOFTWARE

Nar der skal samples og redigeres samplede lyde, er der bare
ingen der kommer op pé siden af AudioMaster II. Programmet
er kendt som “sampler-flagskibet” fra Aegis der ogsa har lavet
Sonix, og som i det hele taget betragtes som en af de fgrende
kreative softwareudviklere til Amiga.

e
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Feature

En eftermiddag i Herning

Det kan jo vaere meget godt at sidde
hjemme med sin Amiga og komponere
musik, men hvordan gor de professionelle
det, nar der skal indspilles plader ?

Al var pa besog hos KOMO studierne i
Herning, hvorfra vi bringer en span-
dende reportage om det dyre udstyr, og

dem der bruger det.

En skinnende solskinsdag ankom-
mer vi til et @ldre bondehus i
Herning, som vi efter aftale med
KOMO studierne skulle komme og
se nermere pé. Selvfglgelig var det
ikke huset, der var sd interessant,
men nzrmere de mennesker og det
udstyr, der stdr i de specielt in-
drettede lokaler, hvor demobdnd og
plader bliver til, bag den idylliske
facade. Vi kan allerede p& dette
tidspunkt forsikre alle leeserne om,
at der ser ud pracist som vi havde
forventet, nemlig med etlokale med
lessevis af dyrt udstyr, og et andet
lokale hvor sangere og musikere

kan udgve deres kunst. Sa er der
delt op med et stort lydtet vindue,
s& man konstant er i visuel kontakt
med hinanden, sddan ser studier jo
gerne ud. Bag glasruden er der ikke
sd meget at skrive om, da det jo er
deralle musikerne stdr, sd dem vil vi
overlade til musikbladene. P4 den
tekniske side derimod er der jo nok
at tage fat p4, hvilket vi vil ggre her.

Inspiration er
vigtigt
Hvordan laves en indspilning ? Det

var dbenbart et lidt ‘tricky’
spgrgsmaél, for det er faktisk ikke

Ole Vinbjerg fra KOMO-studierne

nogen hel lille proces. Det der nor-
malt foregdr er, at man fér et opleg,
som man s gir rundt og tygger lidt
pé. Efter et stykke tid begynder man
sd at have en ide om, hvordan mu-
sikken skal s@ttes sammen, og si
kan man begynde det egentlige
arbejde. Dette grundleggende
kreative arbejde kan egentlig sam-
menlignes med sd megen anden
kunst, og sdmand ogsd program-
mering. Man t@nker over proble-
mer og muligheder hele tiden, nir
man spiser morgenmad, ndr man
kgrer bil og sdgar ogsd ndr man
sover. Som man nok kan sige sig
selv, gelder det nemlig om at vente
til den rigtige inspiration kommer
overen, men sd kan manlige pludse-
lig ogsd arbejde lgs. Selve udar-
bejdelsen af musikken foregar sa i
studiet, hvor alt udstyret kommer til
gavn. Der skal laves rytmer, bas og
hovedtoner samt effekter og mange
gange ogsé tekster. Alt dette kan
godt tage en 14 dages tid, indtil den
sidste finjustering p&4 mixeren er
klaret.

Teknikken bag
musikken

Til trods for at det er et Amigablad,
bliver vi i denne artikel alligevel
ngdt til at skrive lidt om Atari’en.
Deternemlig sddan at KOMO studi-
eme bruger Atari ST til at styre
deres udstyr, hvilket den er specielt
god til bl.a. pd grund af sit ind-
byggede MIDI-interface, men ogsé
fordi programmet Pro24 kun findes
til denne maskine. Der var engang i
tidernes morgen, hvor Atari vandt
en masse musikerhjerter, ene og
alene med disse ovenstdende for-
dele. Nu er Amiga’en si endelig
ved at komme med, og med f.eks.
detnye Music-X fra Microlllusions,
kan man altsd ligesdgodt bruge
Amiga’en til at styre hele pivtgjet.
Nu er de endda sé luxurigse at de
bruger hele 2 Atari’er, hvilket dog
stadig ikke afskraekker en hardet
Amigaskribent. Det udstyr som
computeren er koblet sammen med,
bestar af et almindeligt keyboard og
en Emulator II, som er et rigtig

AMIGA Interface
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Feature

lekkert og professionelt samp-
lingkeyboard. Med denne konfigu-
ration kan man s dele keyboardet
op i en masse forskellige lyde, og
dermed spille, som et helt orkester
uden at skulle fare frem og tilbage
mellem en masse synthesizere, eller
vare ngdsaget til at mixe en masse
spor oven i hinanden. Som du nok
allerede har gattet, er Atari’ens
rolle ikke at spille musik med sin
egen lydproccesor, men n&rmere at
fungere som sequencer for de
forskellige keyboards. Med 24 spor
som Pro24 byder p4, er det nemlig
muligt at indspille det ene spor efter
det andet, hvorefter udstyret i feelle-
skab kan huske det hele, og afspille
den ferdige melodi ens, hver gang.
For at vende tilbage til Emulator II,
ma det siges at vare professionelt
udstyr. Ikke bare i studiesam-
menhang hvor den er meget po-
puler, hvis man da ikke lige har
anskaffet sig en Fairlight. Kigger
du bag pé en af Jean Michel Jarres
plader, vil du altid finde en liste
over de instrumenter han spiller p3,
og pa flere album er Emulator II
nevnt. I KOMO studierne findes
der ca. 10000 forskellige lyde, som
er lagret pd et sandt hav af 5.25
tomme disketter. Der er alt lige fra
frger der kvaekker til de mest volde-

% i

lige kamplyde, som altsammen
bliver gengivet enormt naturtro.
Midt pa gulvet star der sd en mixer,
hvor det bogstaveligt talt velter ud
med ledninger. Det er godt at der er
system irodet, for der er i hvert fald
en hel del knapper at s@tte sig ind i.
Selvom man ikke skulle tro at det
var muligt at lave SA forferdeligt
mange @ndringer pd en lyd, s viser
det sig at det er lige meget hvilken
knap man drejer pé, sa sker der en
hel masse. Det er ikke bare bas og
diskant man justerer her - Ogsd
ekkoer, rumeffekter og andre spe-
cielle effekter kan aktiveres fra
denne knap-jungle. Endelig stifter
vi ogsd bekendtskab med en sékaldt
DAT, somerendigital bdndoptager
i Compact Disc kvalitet. Folkene i
studiet havde tidligere varet ude og
optage fugle til special effekter, og
der var bare ikke nogen tvivl om at
solsorten n@sten sad pa bordet, da
derblev trykketpAPLAY. Som sagt
kan teknikken en masse, men kan
den ligefrem erstatte mennesker og
akkustiske instrumenter helt og
aldeles ?

Sampling ER bare
smart

Der har tit vaeret mange diskus-
sioner om, hvorvidt man kunne hgre

»_‘ ,/A‘y : ~

forskel pad synthesizere og agte
instrumenter. Der var ogsa engang
hvor det var tvivlsomt, men i dag
kan langt det meste simuleres pr.
sampling. Derer selvfglgelig stadig
nogle ting man ikke kan pa synthe-
sizeren, og behgves der lige pludse-
lig den specielle klang som kun et
akkustisk intrumentkan frembringe,
ja s& er studierne da heller ikke
blege for at “importere” nogle in-
strumenter og musikere ind i studiet.
Den primare fordel ved sampling
og synthesizere ernemlig ikke simu-
lation af @gte instrumenter, men
derimod muligheden for at benytte
alle mulige forskellige lydeffekter
uden at trekke dyr og biler ind i
studiet. Det er ogsd disse samp-
lingteknikker Amiga’ens lydsystem
lever hgijt pa. Ikke fordi de interne
lydkredse i Amiga’en ikke kan
producere en udmarket lyd, men
sampling er altsd en rigtig lekker
force, der ikke kan opnds via synte-
tisk lyd-generering.

Resultater

Hvadhar KOMOsstudiet sd egentlig
faet ud af at eksistere, dvs. hvad har
man fundet ud af at bruge det til. For
det fgrste har de haft en melodi med
til det danske Melodi Grand Prix.
Det er ikke enhver der kan opnd

dette, da man skal konkurrere mod
en masse andre kunstnere og helst
ende mellem de 10 bedste. Der-
udover har de lavet radioreklamer
og kendingsmelodier til til bl.a.
Peugeot og adskillige stgrre
dagblade. Det sidste nye fra deres
side er en plade med endnu en titel-
melodi. Du har sikkert hgrt om det
famgse World Masters Games, der
blev afholdt her i Danmark. Det
varede en 12-14 dage, og i den
anledning havde man s lavet en
sang, derblev sunget, som den origi-
nale World Masters Games sang
fgr, under og efter denne “mini-
oplympiade”.

Amiga Interface pa
(lyd)sporet

Ianledningen af besgget hos KOMO
studierne fik vi tiltusket os en helt
speciel tjeneste. Vi fik nemlig lavet
en jingle udelukkende til og om
Amiga Interface, som faktisk er
utroligt underholdende. Nu ville vi
selvfglgelig gerne have sat et kas-
settebdnd pé forsiden af bladet, men
das&dannogetkoster penge (mange
penge, sa valgte vi en helt anden
Ipsning. Du kan nemlig ringe til
vores til formdlet opstillede tele-
fonsvarer pé tlf. 86 80 07 99, og
hgre jinglen. Vi ma bede leserne
om ikke atringe 10 gange i trek, da
derheltsikkert vil blive trengsel pd
nettet. Telefonsvareren vil kgre
dggnet rundt et godt stykke tid fre-
mover, og vi hiber da at i vil dele
vores begejstring, evt. via leser-
breve til Trashcan.

Thanks

Her til slut vil vi gerne bringe en tak
til Ole Vinbjerg, Claus Kristensen
og Rene Jannick for at have givet os
en spendende dag i Herning, og for
at have komponeret ovenstiende
jingle specielt til Amiga Interface.

AMIGA Interface



Grafik & Musik

Af Klaus Henning Sgrensen

- De fleste Amigabrugere har pa et eller
andet tidspunkt stodt pa Aegis Sonix. Selv
om dette musikprogram efterhanden er
en zldre sag, er der ikke ret meget, der
har kunnet true dets forerposition. Amiga
Interface hjzelper dig med at fa mest ud

af Sonix.

Da Commodore havde kgbt Ami-
gaen for snart mange ir siden, vidste
de godt, at utrolig hardware alene
ikke sikrer kassesuccessen, der skal
ogsa software til. Derfor planlagde
de at lave en rzkke programmer,
som skulle szlges meget billigt, sd
folk kunne se at der var gang i
Amiga. Projektet blev ikke til s&
meget, men de fik dog lavet
TextCraft, GraphicCraft og Mu-
sicCraft. De to fgrste blev hurtigt
overgdet af andre programmer, og
forsvandt lige sa stille i glemselens
strgmhvirvler. Det var lidt anderle-
des med det tredje program, for det
var faktisk uden sammenligning. Det
kunne Aegis Software ogsé se, og
da de er fornuftige nok til ikke at
smide guld p& gaden, kontaktede de
Commodore og kgbte rettighederne
til programmet. Derefter fik de fat i
Mark Riley, programmgren af
MusicCraft, og gav ham en pose
penge for at pudse programmet op
og ggre det endnu bedre, og det

gjorde ham sa. Resultatet blev det
program viidag kender undernavnet
Sonix, og det er faktisk sd godt, at
mange softwarehuse, f.eks. Cine-
maware, bruger det til at lave mu-
sikken til deres spil.

Néar du starter Sonix, bliver du
presenteret for et tomt stykke
“nodepapir”. Nedenunder er de
forskellige noder, pauser kryds, b,
oplgsningstegn og tre specielle
symboler. Det fgrste, blyanten,
bruges til at slette et symbol pd
nodepapiret, det n@ste bruges til at
markere den gruppe symboler, som
menupunkterne i Edit menuen skal
virke p4, og det sidste (hornet) er til
at velge et instrument. Nedenunder
rekken af symboler, er der en
“scrollbar”, som du kan bruge til at
bevage dig rundt pd nodepapiret.
Nedenunder igen, ser du tre gule
kontroller, som bruges til at styre
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hvordan Sonix skal afspille melo-
dien. Den fgrste, volumen, giver
nasten sigselv, denskal selvfglgelig
vare skruet helt i top (det giver
ogsé, tro det eller ej, den bedste
lydkvalitet). Tempo er ogsd nasten

selvforklarende; den angiver
naturligvis hvor hurtigt mu-
sikstykket spilles. Transpose bruges
til at transponere hele musikstykket
op eller ned. Den @ndrer ikke pa
den notation pd nodepapiret (det
gor Octave up/down og Halfstep
up/down i Edit menuen), men
@ndrer bare den made stykketbliver
spillet tilbage pa. Det er nyttigt hvis
du f.eks. synger med til musikken
og ikke kan klare de hgje toner, s&
transponerer du bare et par halvtoner
ned. Tune bruges til at satte
frekvensen for kammertonen. Den
er i vores dage fastsat til 440 Hz,
men tidligere har den veret helt
nede pd omkring 410 Hz, s& hvis du
harindtastet et stykke klassisk musik
og vil hgre hvordan det 1gd da det
blev komponeret, kan du bruge
Tune. Midterstillingen svarer til
kammertonen (A) er 440 Hz. Tune
ggr naturligvis nasten det samme
som Transpose, men er “finere”
inddelt, s& du helt precist kan trans-
ponere lige sd meget op eller ned,
som du vil ved at bruge begge to.
Play, Stop og Repeat knapperne
giver n@sten sig selv; de bruges til

at spille melodien, stoppe med at
spille og spille gentagne gange. S&
kommer vi til de fire knapper ned-
erst i hgjre hjgrne, som er markeret
med 1 til 4. Med dem valger du
hvilkenstemme duer ved atredigere
med. Hvis du trykker gentagne
gange pa en af dem, vil du opdage,
at den skifter farve fra sort over bla
tilhvid og s til sortigen. Nar den er
Sortbliver stemmen spillet med fuld
styrke, og hvis derkun eren stemme
der er sort, kan du redigere pd node-
papiret med den stemme. Hvis den
er bl, bliver stemmen spillet, men
med nedsat styrke. Det bruges nar
du redigerer med en anden stemme,
og sd kan man ogsd bedre hgre
hvordan den stemme man redigerer
lyder, ndr de andre bliver spillet
med nedsat volumen. Som du maske
kan regne ud, bliver stemmen ikke
spillet ndr knappen er hvid. Den
sidste ting, der er vard at leegge
marke til, er det lille keyboard
symbol under stemmeknapperne.
Den viser hvilken lydkanal der
bruges til keyboardet (tastaturet pa
Amigaen), og den kan flyttes ved at
trykke under stemmerne.

At komponere

Lad os prgve at lave et stykke mu-
sik. Fgrst skal vil valge hvilken
toneart og takt vi vil komponere i.
Det ggr du ved at vaelge Signature i
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Options menuen. Jeg foresldr du
velger C dur (et C) og 4/4 takt (4
slag i hver takt,, som hver er en fjer-
delsnode lange). Tryk nu to gange
pa hornet i linien med musiksym-
boler, sé kommer der en filerequester
frem, hvor du kan valge mellem en
hel rekke instrumenter. Vi skal
selvfglgelig starte med en grund-
rytme, sd valg instrumentet Snare-
Drum. Nu skal du trykke med poin-
teren (som nu skulle vare et horn)
over nodelinierne, der hvor du vil
have instrumentet skal bruges fgrste
gang. Det er selvfglgelig allerfgrst i
vores eksempel (Sonix tillader dig
kun at spille 4 forskellige stemmer
pasamme tid, men hver stemme kan
“skifte instrument” mange gange i
Igbet af en melodi). Nu skal du se et
hornsymbol med et S over (s& du
kan huske det er SnareDrum). Du
skal nu velge en node og sa placere
denpénodepapiret. Med SnareDrum
skal du nok bruge hel og halv noder
(eventuelt fjerdedelsnoder) og pla-
cere dem i basdelen (de nederste
fem nodelinier) med mindre du har
lyst til at blive avanceret. Lav nu en
takt eller to med en fed rytme, som
du kan holde ud at hgre pa. Husk, at
du kan bruge tastaturet til at hgre de
forskellige toner (valg Keyboard
fra Screens menuen for at se hvilke
taster der svarer til hvilke toner).
Hvis du laver en fejl, kan du velge
blyanten og klikke pa den node du
vil have slettet. S& skal du velge
symbolet mellem blyanten og hor-
net, og klikke pa hver side af alle de
noder du har sat pa papiret. Sd skulle

egis SONIX V2.8 - Unnamned
: Amplitude

Ant

Sync Delay

Speed

deblive fremhavet, altsd vaere hvide
pd sort baggrund. Det betyder du
har valgt dem. Velg sa Copy fra
Edit menuen. Nu er noderne kopi-
eret til det, der kaldes Clipboardet,
og du kan nu kopiere dem ud pa pa-
piret med Paste fra Edit menuen.
Det ggr du ved at klikke en enkelt
gang der, hvor de skal kopieres ind,
og s& valge Paste. Lavsden4 -6
takter med den rytme du har lavet.
Saerdettidtil atfa lidt Bas pa, velg
en anden stemme, dobbeltklik p&
hornet og valg ElectricBass. Nu
skal du pd samme made s®tte noder
op padnodelinierne, og deter ogsden
god ide at holde bassen i de (meget)
dybe toner. Husk at den stemme du
brugte til at legge trommelydene
ind med, skal veere bl nu, og den du
nu bruger til bas, skal vare sort,
ellers far du ikke et pip ud af Sonix.
Du kan lave en takt eller to med
bassen, og kopiere denud overresten
lige som med trommen, men for at
det ikke skal blive for trivielt,
foreslar jeg at du laver en 4 - 5
forskellige takter. Nu skal vi have
lagt lidt guitar ind, s find en guitar-
lyd pé din datadisk. Nu er jeg sé
heldig jeg har en samplet Stratocas-
ter elguitar lyd, s& den velger jeg,
men hvis du ikke har det, s& eksperi-
menter dig lidt frem; henten lyd ind
og afprgv den med Amigaens tas-
tatur. Prgv en rekke lyde, og finden
du kan lide. Nu skal du nok ikke
bruge kopifunktionen for meget,
hvis det ikke skal blive ensformigt,
men hvis du har lavet et godt riff,
kan du jo sagtens kopiere den ind

flere steder i melodien uden at den
bliver kedelig. Husk, at du ikke er
tvungettilatbruge denlyd dunu har
valgt overalt i melodien. Du kan pé
ethvert tidspunkt valge en anden,
og sé& placere hornsymbolet over
nodelinierne, der hvor du vil starte
med at bruge den nye lyd.

Braend ikke din
guitar endnu..

For Sonix kommer aldrig til at er-
statte et rigtigt instrument, og hvis
du haber du kan lave en bluesguitar
passage med Sonix, er jeg bange for
du bliver alvorligt skuffet, for pro-
grammet mangler mange af de ting,
som ggr den musik, en rigtig mu-
sikker spiller, sp@ndende og
levende, i sammenligning er musik
fra Sonix faktisk meget sterilt. Pro-
grammet har naturligvis ogsé be-
grensninger, og den varste af dem
ligger i Amigaens hardware. Man
kan kun spille med 4 forskellige
instrumenter pé en gang. Det gér
selvfglgelig verst ud over akkor-
der, som tit ikke klinger specielt
godt hvis de kun bestér af 4 toner
(eller mindre hvis en eller flere af

Grafik & Musik

lydkanalerneeribrug). Deter muligt
rent programmeringsmassigt at
spille en akkord i en lydkanal
(DeLuxe Music Construction Set
gor det), men det giver samtidig et
tabilydkvalitet. Problemet kan dog
athzlpes lidt ved, at Sonix kan styre
MIDI udstyr, sd du p4 den made kan
fa fire stemmer mere, men sdkan du
jo ikke spille din melodi p& enhver
Amiga.

Til sidst

Selv om Sonix, eller noget andet
musikprogram til nogen computer,
ikke slar London Philharmonikerne
af pinden, er programmet imponer-
ende, og man kan f4 mange timer til
at g med at eksperimentere med
det. Ha’ det skaegt med Sonix. @
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Deluxe Music
Construction Set

Af Klaus Henning Sgrensen

Al ser nzermere pa programmet, som er
musikkens svar pa tekstbehandling. Det
drejer sig, ligesom pa de foregaende
sider om Aegis Sonix, ikke om en decid-
eret anmeldelse, men snarere om en
smule hjzelp til alle dem, der kobte DMCS
da det kom frem, og nu sidder med
problemer med at overskue det hele.

Electronic Arts har aldrig vearet
novicer ndr snakken drejer sig om
Amiga, de var nogle af de fgrste,
som virkelig troede pd maskinen og
skrev en rakke hgjkvalitetspro-
grammer til den, det mest kendte er
nok Deluxe Paint, men der er mange
andre, f.eks. deres bud pé et profes-
sionelt musikprogram, der hedder
Deluxe Music Construction Set
(DMCS). DMCS startede sit liv pd
MacIntosh computeren, som ermere
eller mindre legendarisk for soft-
ware af hgj kvalitet, og blev sd
konverteret til Amiga. Nir man
starter programmer bliver man
prasenteret for 3 vinduer: Et vin-
due, hvor man kan valge noder,
verktgj osv. a la DeluxePaint, et
vindue hvor man ser sin musik pé et
stykke “nodepapir”, og et vindue

med et lille keyboard, som man kan
“spille” pd med musen. Man har en
god samling noder til rddighed i
DMCS, dererselvfglgelig de almin-
delige vardier fra helnode til toog-
tredivedelsnoder, men derudover
understgtter DMCS ogsa tredelin-
ger, altsd en underdeling af en
nodeverdi i tre dele i stedet for to,
som normalt, og femdelinger, noget
som f.eks. Sonix ikke kan, og som
er meget brugt, f.eks. i rock. Med
femdeling af en sekstenedelsnode
kan man komme til at spille 40
anslag i en 4/4 takt, og det er nok
rigeligt for de fleste. Andre stan-
dard musiknotationer, som punkter-
inger, bindebuer og legato (blide
overgange, markeres ogsd med
buer), cresendo og decresendo (sti-
gende og faldende volumen) er ogsa

@ Insert notes in score @ Single @ Chords

| Advance “ Insert Rest ]

indbygget, sa der er faktisk tale om
et helt lille “musikbehandlings”
program. Derudover kan man styre
volumen inde i musikstykket med p
(piano = lavt) og f (forte = hgjt)
symbolerne, og specificere hvor-
dan de enkelte noder skal spilles,
dvs. om noden skal spilles normalt,
staccato, med vibrato osv. De fleste
af disse ting kan selvfglgelig ogsé
styres fra keyboardet, f.eks. vil tal-
lene 1 - 6 give de 6 forskellige
grundnoder, og for at f de respek-
tive pauser er det kun et spgrgsmaél
om at holde shiftasten nede. De
stykker “varktg]” man har til
radighed er hurtigt at overskue. Man
kan med pilesymbolet udvelge en
eller flere noder, som
menupunkterne under “Groups”,
“Notes” og “Edit” skal virke pd. Det
er ting, som cut and paste, trans-
poneringer op/ned, @ndring af
nodeverdi, spillemdde osv. En
virkelig god ting her er, at man kan
valge en gruppe noder af samme
vaerdi (mindre end 1/4), som sé kan
bindes sammen med bjzlker. Deter
utroligt godt for overskueligheden,
og man undgdr det kaos, som et
musikstykke skrevetmed Sonix godt
kan komme til at ligne. Derudover

®C naj / Anin
Sharp Keys:
@G naj / E nin
@D naj / B nin
@A naj / F sharp nin
@E naj / C sharp nin
@B waj / G sharp nin
@F sharp naj / D sharp win
@C sharp naj / A sharp nin

R

@ no key change

har vi sletteverktgjet ved siden af
pilen, som sletter den node man
klikker pa, og tekstvaerktgjet, som
lader dig skrive tekst ind pd nodepa-
piret, f.eks. sangtekst, titler og in-
struktioner om hvordan stykket skal
spilles. DMCS kommer med to
specielle fonts, en akkorddia-
gramfont og en musikfont. Den
fgrste bruges til at lave de smé dia-
grammer til at vise hvordan man
griber en bestemt akkord pé guitar,
dem kan man lave med Shift 1 - 6,
og musikfonten indeholder ca. 30
symboler, som kan lette l&sningen
af musikken, men ikke har nogen
indflydelse pd hvordan DMCS
spillerden. Den n&ste gruppe vaerk-
tgj er de sdkaldte modifiers, som
bruges til at @ndre en eller flere
noder. Det er f.eks. punkteringer,
tredelinger, kryds, b’er, oplgsnings-
tegn, som bruges til at @ndre pa
grundnoderne, enten dem som skal
tilatindsattes, eller dem der allerede
er pa papiret. Man @ndrer en eksi-
sterende node ved at valge den
modifier man skal bruge, og klikke
pa noden, og der @ndres tilbage
igen ved valge den node, der skal
@ndres, og séholde ALT nede, mens
man klikker pd den modifier man

The Key will change in weasures 2 through 78

Transpesing:

@B flat maj / G min
@E flat maj / C nin
@A flat maj / F nin
@D flat maj / B flat nin
@G flat maj / E flat nin
@C flat naj / A flat nin
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14



Grafik & Musik

vil bruge. Dette virker dog kun for
tredeling, femdeling og punktering,
ogdetville have veretrarthvis man
ogsd kunne bruge tilsvarende teknik
med de andre 'modifiers', s4 man
f.eks. kunne sztte et b for en node
for en hel takt pd en gang.

For man gar igang

Inden man starter med at skrive
musik, skal man have opsat hvor-
dan nodepapiret skal se ud. Det ggr
man ved at valge Score Setup fra
Window menuen og her kan man
valge hvor mange nodeplaner man
vil arbejde med, hvilken nggle hver
plan har, om musikken skal spilles
entakt hgjere eller lavere end den er
skrevet og det tempo musikken
spilles med. DMCS understgtter fire
slags nggler. De almindelige g- og
f-nggler, men ogsd to varianter afen
c-nggle, som tager udgangspunkt i
det midterste c. Man kan valge at
kunne spille to stemmer pr. node-
plan, og det er meget nyttigt fordi,
der i mange stykker lejlighedsvist
bliver spillet flere stemmer med
samme instrument, og istedet for at
have et helt nodeplan til en stemme,
der ikke bruges ret meget, kan man
have den i hovedstemmen, og pa
den méde spare plads. S& skal man
have valgt toneart og rytme, og det
geores ved at klikke pa det sted pa
nodepapiret hvor @ndringen skal
foretages, der kan jo vare flere
tonearter og rytmer i et enkelt mu-
sikstykke, og s valge Set Time og
Set Key fra “Measures” (takter)
menuen. Denne menu bruges ogsé

til at veelge hvilket instrument man
vil bruge. Det ggres pd samme
méde, bortset fra, at man skal have
valgt sit instrument i “Sounds”
menuen f@grst (som man har loadet
fra diskette med Load Instrument i
samme menu), og s bruger man
Set Instrument fra “Measures”.
Lyd skal der til

Ingen musik uden instrumenter, og
pa dette punkt falder DMCS bagud
iforholdtilf.eks. Sonix. DMCS kan
kun bruge samplede instrumenter i
IFF format, og har ikke den samme
fleksible analoge synthesizer del
indbygget, som Sonix har. Det bety-
der, i forhold til Sonix, at de instru-
menter man bruger vil sluge en god
del RAM. Dette er dog ikke nogen
stgrre ulempe, men det er kedeligt
at se, at Electronic Arts ikke har
givet nogle flere instrumenter med,
der findes kun ca. 15 pa disketten,
specielt fordi man ikke kan konstru-
ere sine egne som i Sonix. Hvis man
har andre musikprogrammer, som
bruger samples i IFF format, eller
har en sampler, er man bedre stillet.
Jeg kunne uden problemer bruge
instrumenterne fra Instant Music
(ogsé et EA program), og pga. IFF
standarden for musikfiler (kaldet
SMUS), kunne de stykker der var
lavetmed Instant Music ogsa bruges
med DMCS. Desverre er Sonix af
gode grunde (deres synthesizer del)
ikke gode venner med SMUS for-
matet, men man kan jo ikke fé det
hele. Ingen roser uden torne, og
dem har DMCS ogs4 et par stykker
af. Den varste er igen pga. Ami-

gaens hardware; kun 4 lydkanaler.
Det er som altid et problem med
akkorder, og specielt med DMCS,
der heldigvis tillader indtastning af
mere end 4 samtidige toner (op til 6
pr. stemme), sd “musikbehandlin-
gen” er reddet, men DMCS spiller
kun 4 af dem, og det virker mere
eller mindre tilfeldigt hvilke fire
deter. Ud over dette er der, som ved
alle programmer smd irriterende
detaljer, som f.eks. at programmet
hugger en stor klump RAM fra
systemet ndr man starter op, at det
ikke benytter de sidste 56 skermli-
nier pA PAL maskiner osv., men det
er bare irriterende detaljer i et ellers
godt program.

Hvad er DMCS sa ?

Fgrst og fremmest et utroligt godt
musikprogram. Electronic Arts
skriver i manualen, at DMCS er for
musikeren, hvad tekstbehandling er
for skribenten, og det er ikke en-
gang lyv!! Med DMCS kan en
musiker, eller en kommende mu-
siker, hurtigt f& skrevet sine ideer
ned og f& dem ud pé papir, i en
kvalitet der maske ikke er den
hgjeste der er set, men til hveren tid
er bedre end skave nodelinier og
utydeligt gnatteri p& bagsiden af en
serviet. At programmet s& ogsé kan

spille den musik man skriver i det,
giver selvfglgelig mulighed for
hurtigt og nemt at checke om man
harlaveten “skrivefejl” og finpudse
kompositionen, men det ggr ogsé
programmet til det fuldendte mid-
del til at lere at lese noder med,
man kan simpelthen ikke undgi at
leere noder ndr man bruger DMCS,
og man kan fi hjzlp til at lese et
stykke musik, hvis man ikke lige
kan greje den, ved at indtaste det i
DMCS. Det vil ikke yde hverken
DMCS eller Sonix referdighed at
sammenligne de to programmer, for
de er hver is®r gode til nogle ting.
Sonix er god til at lave musik der
f.eks. skal bruges til et stykke soft-
ware pga. af dens synthesizerdel,
men musikere som skal bruge et
musikprogram som supplement til
et rigtigt instrument, vil utvivisomt
fA stprre glade af DMCS. @
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Set play style for the selected notes:

@1 - normal ®9 - fast deey 2p wod
@2 - staccato @18 - slow 2p ned

®3 - legato @11 - slow deep ap nod
@4 - fast vibrato @12 - sharp attack

@35 - fast deep vibrato @13 - sustain

@6 - slow vibrato ® 14 - shert sustain

| treble clef @alte eld @ Staff Sound On @ Hide Instruments
O @bass clef @ tenor clef  @Hide Staff @ Hide Key/Clef

[ AESEIT ] Space Mbeve Staff 4= 2
| [Delete Staff] Space Below Staff #= W 16

.Play ﬁ-ﬂlly @Play 1 Octave High ®@Play 1 Octaé Low o

®7 - slow deep vibrato W15 - slow attack

@16 - on - off

%
HI li?

;i . @3 - fast ap mod
|
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Af Niels Kokholm

historie

Grundlaget for sequencing kaldes
MIDI (Musical Instrument Digi-
tal Interface). Begrebet MIDI
betyder pd normalt dansk kom-
munikation mellem forskellige
digitale enheder. Det er denne
teknik, som danner grundlaget
for al kommunikation mellem
dennye generations musikinstru-
menter. MIDI var oprindelig en
amerikansk ide, som ville lempe
det store pres, som hviler pd en
musiker ved en given hvekon—
cert. Det er utrehgt s '

Seque

nerelt

Sequencing med Amigaen som
lagermedie er en af de mange
muligheder, som MIDI giver mu-
sikfolket. Sequencing er lagring
af de forskellige data, som pro-
duceres ved hvert enkelt anslag
pé keyboardet. Disse data er
naturligvis nodevardier, an-
slagets styrke, eventuel bending

(bgjning af tonen), tonens laengde .

Atari ST har laenge vaeret den foretrukne com-
puter til styring af professionelle synths, ikke
mindst pa grund af dens indbyggede MIDI-
interface, men ogsa fordi dens software udbud
laenge pa dette punkt hawvzeret langt storre end
Amigaens.

 AMIGA Interface
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Dette synes nu at veere slut. Efter konverterin-
gen af sequencer-pro-grammet DR. T og den
snarlige ankomst af blandt andet MUSIC X fra
Microillusions er Amigaen rykket adskillige skridt
op ad den professionelle musikers onskeliste.

M vaeld af mu-

Som eksempel pé den kapacitet
og det omfang som mange se-
quencer-programmer er udsty-
ret med, har vi valgt at fokusere
pd ovennazvnte sequencerpro-
gram DR. T. Dette er ikke ment,
som en decideret anmeldelse af
DR. T, men som en beskrivelse
af de mange avancerede pro-
grampunkter, som programmer
af denne art byder pA. DR T er
delt op i tre modes. Trackmode
txl decxderet optagelse af sin

gs.facxhtetcr ‘

Muligheden for fri kopiering
mellem de tre modes foreligger
ogsd. Openmode har alle
ovennevnte features plus en
speciel optage funktion med
mulighed for step-time recor-
ding. En finesse ogsa kendt fra
blandt andet SOUNDSCAPES
PRO MIDI STUDIO. Step-time
recording giver mulighed for at
optage et lydspor i real-time,
medens computeren beregner pa
hvilket tidspunkt, tonen skal
falde. Kronen pd varket er s

_songmode, hvor detendelige mix

af alle lydspor, tracks savel som
sequences, bliver lavet. Her
\ MOpsade mkeﬁxgeMIDI—
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Vrid

Af Jan Gravesen

™

Til trods for lidt rosa kinder, er hun da blevet meget pan.

Da jeg af egen erfaring ved at digitali-
sering med Digi-View kan volde en del
problemer, indtil man far styr pa det hele,
har jeg her provet at samle de tips og
tricks, jeg har arbejde mig frem til.

Alle har vel set de meget flotte
digitaliserede billeder fra NewTecs
demodisketter. De stir meget skarpt
og klart. I lang tid prgvede jeg at f&
samme resultat, men uden held. Jeg
var pd et tidspunkt ved at fi en
mistanke om at billederne ikke var
lavet med Digi-View, men lavet p&
en anden computer og derefter
overfgrt til en Amiga. De billeder
jeg selv lavede kunne ikke fi naer
den samme skarphed og farverne
voldte mig ogsé en del problemer.
Allederhararbejdetmed Digi-View
kender sikkert det med, at bille-
derne bliver grgnlige eller har et
andet forkert farveskar oversig. En
del kan rettes i Digi-View’s Co-
lormenu, men det kan vare svert,
for ikke at sige umuligt, at ramme

den rigtige farve. Lgsningen péd
problemet med farven ligger nor-
malt i de lamper der bruges.

Dalys har en bestemt farve, alt efter
hvilket materiale, der frembringer
det, kan lamper af en forkert type
givedig grdhdrihovedetellerrettere
forkert farvede billeder. Fa fat i
mindst 2,, helst 4 fotoparer af
dagslystypen (fis hos fotohand-
leren) og monter dem som pé teg-
ningen (fig. 1). Ndr dette er sket vil
du maske stadig fa en lille smule
forkert farve, men det kan rettes til
i Colormenuen. Husk at skrive de
verdier af R, G, B, Sat. osv., du
finder frem til, ned, da Digi-View
desverre ikke giver mulighed for at
gemme en configurationsfil. Du
skal selv rette veerdierne neste gang

du skal bruge Digi-View, og der er
jo ikke nogen grund til at skulle
eksperimentere igen.

Nu kommer vi sd til det n@ste pro-
blem omkring lyset. Da jeg fik fat i
nogle fotoparer, gik det fint med de
forste billeder, jeg lavede, da jeg
kom hjem om aftenen. Men da jeg
ville prgve naste dag, fik jeg igen
nogle helt forkerte farver. Jeg var i
vild forviring, indtil det slog ned i
mig, at om dagen havde jeg jo
dagslys og lyset fra lamperne blan-
det sammen, og selvom pzrerne
skulle vare af dagslystypen, var
lyset ikke det samme, som det der
kom ind gennem mit vindue. Jeg
prévede derefter at blende mit vin-
due af og straks havde jeg de fineste
farver igen. S& kort sagt om lys,
sgrg for at der kun kommer en slags
lys p& det emne du skal digitalisere.
Bland ikke neonlys i loftet, med
dagslys ind af vinduet og lyset fra
dine fotolamper. Sgrg for at farven
pa dine parer er dagslys.

Dette lgste nu problemet med far-

verne, men jeg kunne stadig ikke
lave billederne nar sd skarpe som
de demobilleder jeg havde set. S&
hvad kunne nu vare problemet.

Det rigtige kamera

Jegbegyndte atkikke pd detkamera,
jeg brugte pé det tidspunkt. Det var
et Hitachi rgrkamera, i prisklassen
2.500,- til 3.500,- kr. incl. linse.
Mendethavde kunenlinieoplgsning
pé 200 linier, og nr man s sam-
menligner med Amiga’ens 640 li-
nier eller over 700 linier i overscan,
s& kan man jo godt se at det skaber
visse problemer at fa et billede fra
kameraet pd omkring 200 linier
spredt ud over Amiga’ens 640 li-
nier, uden der vil ske et vist tab af
detaljer, ndr du ser det digitalisede
billede.

Jeg gik s& igang med at afprgve
forskellige S/H kameraer, da Digi-
View ikke virker med et
farvekamera. Der skrives dog at det
er muligt at bruge et farvekamera,
og der er ogsd en mulighed for at

AMIGA Interface
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valge colorcamera inde i Camera-
menuen, menresultateter ikke noget
at skrive hjem om, det skulle da lige
vare for at klage over kvaliteten.
Men fortvivl ikke hvis du har et
farvekamera, der kommer et trick,
som kan hjelpe dig et stykke af
vejen, men mere om det senere.
Hyvis du skal bruge Digi-View til at
lave billeder til DTP i Professional
Page eller lign., skal du skaffe dig et
kameramed en sa hgj linieoplgsning
som muligt.

Et godt bud er Sony CCD-5, som
koster ca. 7.500,- uden linse, og alt
efter hvilke krav linsen skal kunne
klare, koster en sddan ca. 1.000,-
kr., hvis den skal vare af en god
kvalitet.

Sony CCD-5 har en linieoplgsning
pad 640 linier, hvilket er helt til-
strekkeligt. Samtidig har et CCD
kamera den fordel, at det faktisk er
umuligt at lave en indbr@ndning i
kameraet (dette sker hvis kameraet
“ser” pd en skarp lampe i for lang
tid), som ellers kan ske ret nemt
med et alm. rgrkamera.

Nér du nu har faet fat i et kamera
med en hgjoplgsning, vil du kunne
komme ud for, at der kommer nogle
streger pd skrd af monitoren, ved
bestemte afstande eller nr dusstiller
helt skarpt pa dit emne. Dette sker,
iser hvis der bruges blade eller
magasiner til at “stjele” billeder
fra.

Grunden er den at kameraets
oplgsning og rasterne i billedet fra
magasinet kommer til at lave inter-
ferens. Hvis du derimod bruger et
rigtigt fotografi, vil du kunne se at
problemet ikke er til stede, fordi
oplgsningen pa et foto, er sé stor at
kameraet ikke far problemer med
rasterne. Den eneste 1gsning pa stri-
berne, hvis de fremkommer, er den
at stille lidt uskarpt pé billedet, eller
evt. dreje billedet lidt under
kameraet, sé rasterne ikke ligger pa
helt samme made i forhold til
kameraets “raster”.

Gor det med
genlock

Jeg lovede tidligere at jeg ville
hj®lpe med et trick, hvis du er in-
dehaver af et farvekamera istedet
for et S/H kamera.

Digi-View har et menupunkt, til at
valge et farvekamera som indput,
men hvis du prgver vil du meget
hurtigtse, atdet virker meget drligt.
En Igsning er den at fa fat i et
farvekamera, der har R,G og B
(+sync.) direkte ud.

Da dette vil vaere de samme sig-
naler, som du fr med de 3 farvefil-
trer og et S/H kamera, kan disse
sendes direkte ind i Digi-View, og
du vil fi et meget skarpt og rent
billede. Dererbare dette atetkamera
med R,G og B direkte ud ikke er

almindeligt til under 20.000,- kr.
Man kan dog, hvis man bruger en
genlock, splitte et composit farve-
videosignal ud til R,G,B og sync.
Det kraver at du har en genlock,
typen er faktisk n@sten lige meget,
dadealle laver etret pent billede pa
Amigaens skaerm, dvs. deres RGB
output er OK. S4 en billig genlock
vil vaere god nok.

Der sidder i en genlock et kredslgb,
der kan splitte et composit vide-
osignal op til R,G,B og sync.

Hvis man kobler en af farverne
sammen med sync, vil det signal
man fér, svare til et signal fra et S/H
kameramed et filter af samme farve.
Der kan dog vare problemer med
sync’en, da Digi-View er ret
krevende med hensyn til sig-
nalstyrker, og en genlock kan lave
lidt om pd signalerne, s& Digi-View
ikke kan bruge dem.

5

til

Jeg har lavet en lille opstilling, der
giver dig mulighed for at rette pa
sync’en, da det er den der er proble-
mer med. Man saztter Digi-View

Ovenover:
Selv de tyndeste trade, kan
kameraet "fange".

Grafik & Musik

igang med endigitalisering, og mens
den “fanger” billedet, drejes pé det
1K ohm potmeter, der er sat ind i
synchledningen. P4 et tidspunkt vil
Digi-View f4 et signal, der ligger
indenfor dens normer, og du vil s
kunne se billedet, mens det laves.
Hvis du ikke laver nogen regulering
af synch’en vil du kun fi et sort
billede.

Amator eller prof. ?

Tilbage er der kun at sige, at di-
gitialisering altsd er en spendende
“sport” pd Amiga, men det krever
lidt mere end bare end digitizer. Det
hele kommer selvfglgelig an pa hvor
krevende man er med hensyn til
sine resultater, men skal man virke-
lig bruge billederne til noget, ja s&
bliver man meget hurtigt ngdt til at
investere ca. 10000 kr. i udstyr. S&
kan man til gengald ogsa f& kva-
litets-grafik pa sin Amiga. [ )

Digitalisering af en Airbrush-tegning.

19

AMIGA Interface



Grafik & Musik

Det nyeste skud pa
stammen af
tromme/rytme
bokse til Amiga
hedder DrumStu-
dio. Vi finder ud af,
om programmet er
noget at sla pa
tromme for.

Ideen med at bruge
Amigaen som trom-
memaskine er god.
Amigaen er som
skabt til alt hvad
der hedder samp-
ling, og det er jo
lige praecis hvad en
trommemaskine
bruger. De
samples, der skal
bruges, er ogsa
relativt korte lyde,
som ikke vil aede
flere megabytes
RAM.

Klikke klikke ..
DrumStudio indeholder 20 samp-
lede lyde, som man kan bruge i sine
melodier. Amigaens begrensede
antal lydkanaler viser dog tender
igen, og man kan ikke bruge mere
end 4 lyde pd samme tid. Kvaliteten
af de samplede lyde er ikke for hgj,
der er nogle meget irriterende
klikkende lyde nér en lyd toner ud,
men normalt vil de blive overdgvet
af andre lyde, s problemet er ikke
uoverskueligt, men det giver et
minuspoint. Selv om programmet
“kun” indeholder 20 samplede lyde,
er det muligt at fa endnu flere lyde
frem, for frekvens og volumen kan
@ndres for hver lyd, og den nye lyd
kan sé bruges i melodien. Man kan
bruge disse “muterede” lyde lige s&
meget man vil, der er ingen be-
grensninger, s pd den méde far
man reelt et meget stgrre antal lyde
til rAdighed end bare 20.

Smart, men ikke s avanceret!

40 Heartbeeps

DrumStudio splitter en melodi op i
Patterns, som sa skal s&ttes sam-
men til en hel melodi. Et pattern kan
vare alt fra 1 til 8 takter lang, og
man skal ogsd angive hvor mange
“positioner” en lyd skal kunne
komme i. Det lyder maske lidt
underligt, men det er meget nemt.
Hvis du er ved at laver et stykke
musik i 4/4, og kun vil bruge trom-
melyde pé taktslag, skal hver takt
deles op i 4. Hvis du derimod vil
bruge trommelyde offbeat (mellem
to taktslag), skal du dele hver takt
op i mindst 8. En opdeling pé 16 er
som regel nok, og giver ogsd en god
grad af frihed. N&r man lave et pat-
tern, starter man DrumStudio med
et tryk pd ENTER, og si kan man
hgre en metronom klikke (og se den
blinke pa skeermen), s& man kan fa
fgling med rytmen. Hastighedenkan
sattes fra mellem 40 BPM (beats
per minute) op til 240 BPM. For at
optage trommelyde, skal man bruge
de ti funktionstaster, som hver giver
en lyd, dvs. der er to lydgrupper
med ti lyde hver, som man skifter
mellem med SHIFT og CTRL. Nar
man aktiverer en lyd (med en
funktionstast), vil en imitation af et
VU-meter lyse op pa skermen; det
erbare synd, atdetkunereffektjageri
og slet ikke har noget med den lyd
der faktisk spilles at ggre. For at
hjzlpe dig, vil metronomen blinke

et lille gjeblik l@ngere, nér takten
starter, s& man har chance for at
komme rigtig ind pé takten. Dette
system til at lave patterns er en af
DrumStudios svagheder, for selvom
det ikke er fantastisk dérligt, er det
bestemt heller ikke godt. Det kan
f.eks. vaere sveart at f ramt starten
af takten rigtigt, ndr man ikke har
andet at ga efter end en lille blink-
ende prik. Det er dog ikke
indtastningsmulighederne i Drum-
Studio, der er programmets svag-
este punkt, for editeringsfunktion-
erne er simpelthen alt for ringe. De
bestér i, at man ved at trykke pa
DEL aktiverer delete mode, og nir
man trykker pd en funktionstast, vil
den bestemte lyd sd blive slettet.
Det er meget simpelt, og der er
absolut ingen mulighed for at flytte
rundtpélydene, ellerretteifrekvens
ogvolumenilyde, somerindtastede
(som det er umuligt at kalde frem
igen for en lyd), det for darligt, ndr
man vil forvente, at det specielt er
pd dette omrdde et computerpro-

gram kunne score over en tromme-
maskine, der jo som oftest kun har
et lille LCD display.

Konklusion..

Lad mig sige det med det samme,
DrumStudio nar pd ingen mide oppe
i nzrheden af professionel kvalitet,
hvad man nok ikke kan forvente,
men programmet er ogsi sa sim-
pelt, at den ih@rdige amatgr nok
heller ikke bliver tilfreds. Det bety-
der ikke, at man ikke kan lave fede
rytmer, der swinger med DrumStu-
dio, men programmet har sim-
pelthen for ringe redigeringsfaci-
liteter (ringere end nogen tromme-
maskine jeg har set), og de samp-
lede lyde ligger lige i underkanten
af hvad man skulle kunne forvente,
der kan vrides ud af en Amiga. Til
en lavbudget hobbymusiker (som
undertegnede), er programmet deri-
mod udemerket, og det kan s@tte
gevaldig kulgr pa en halvflad jam-
session. ®

Brugervenlighed: ......cc.cccememennnannnesn 40%
Overskuelighed: .......cccueuenmnmnnnnnnnees 45%
Faciliteter: ....cccvevmnerennsanensannsnsnnnnass 60%

Overall: .....ccoemmmrmmmmninnnannnnnnnnans 500/0 .
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uro-Trade

ALLE VORE PRISER ER INCL. MOMS
POSTORDRESALG TIL HELE NORDEN
FORBEHOLD FOR FEJL I ANNONCEN

FINLANDSGADE 25
8200 ARHUS N
TELEFON 86 16 61 11

DANMARKS MEST SPAENDENDE AMIGA CENTER

RAM UDVIDELSER AMIGA 500,/1000/2000

Vi har ram udvidelser til alle typer
Amigaer til discount priser:

Original Commodore 512 KB ram udv.
med ur normalt 1995, - NU KUN 1795, -
Uoriginal 512KB ram udv. med ur og
batteri og afbryder til ram'en 1695, -

Szlges ogsa uden ramkredse for 395, -
2 MB ram til Amiga 500 5795, -
2 MB ram til Amiga 1000 5795, -
2 MB ramkort med plads til

8 MB til Amiga 2000 5795, -

Trackdisplay Amiga 500/1000/2000

Trackdisplay til Amiga 2000. Power-
lampe konsol skiftes ud til en ny med
indbygget trackdisplay. Giver udlas-
ning af hvor lasehovedet befinder

sig og om der lazses fra over eller
undersiden af disketten, bade for DFO
& DF1 495, -
Fads ogsa i kabinet til A500 & A1000

MODEM 100% Hayes kompatible

NYHED !!! NYHED!!! NYHED !!! NYHED !!!
SUPRA det mest solgte modem i USA vir-
kelig topkvalitet, nu ogsa i Danmark.
2400 baud externt 2285, -
Discovery 2400 baud 2285
Til alle vore modems medleveres soft-
ware og en oversigt over forskellige
databaser.

PRINTERE

Sadan ! Bedre kan det ikke ggres.

LC 10 color 2895, -
LC 10 Commodore 64/128 2395, -
LC 24/10 24 nals printer 4195, -

Sa lange lager haves:

Commodores MPS1500 color printer,
test vinderen. incl. kabel 2995, -
Star LC10 incl. kabel 2095, -

XEROX 4020 COLOR INKJET PRINTER !!!
Markedets starkeste inkjet printer
Skal det vare bedre koster det det
4 dobbelte. XEROX 4020 kun 18666, -

DIVERSE
Multiplayer kabel 248, -
Stevhatte til Amiga 500. Ny lakker

type i kraftig udfe¢rsel. 150, -
3 1/2 diskette labels i endelgse
baner 200 stk. 80, -

LATTICE C 5.02 DANMARKS LAVESTE PRIS
Sa lange lager haves kun 2395, -

SOFTWARE og B@GER

Vi har naturligvis alt til Amiga
og andre computere.
Rekvirer katalog.

PUBLIC DOMAINE til AMIGA

Public Domaine incl. 3,5" disk 20, -
Leveret pa 5,25" disketter. 14, -
Katalogdiskette. 30, -

BILLEDDIGITALISERING

DIGIVIEW 3.0 GOLD

Komplet system incl. he¢joplg¢snings
SH kamera med udskiftelig optik.
Normalt 5890,- TILBUD 4995, -
NB: sattet sazlges ogsd adskilt.
Digiview leveres ogsd med kamera og
kontrolmonitor (letter indstillingen
og sikrer perfekt resultat hver gang)

5495, -

Stereo synthezizer (Keyboard)
Rytmeboks, midi, 24 forskellige
instrumenter og 210 tonebank sounds

der kan mixes, suveran lyd. 2245, -
Midi Interface. 695, -
Tilbud ved samlet k¢b. 2840, -

LYDDIGITALISERING

CREATIVE SOUNDSYSTEMS, soundsampleren
der vil noget, stereo, leveres med
egen strgmf. for top kvalitet 795, -
Alcotini stereo lydsampler
Lydpakke med en af ovennavnte sample-
re, mikrofon, stereo mixerpult og
PERFECT SOUND stereo software.

1895, -

GVP HARDDISKE til AMIGA 2000

Amerikansk hg¢jteknologi.

GVP SCSI hardcard til Amiga 2000.
Ekstremt palidelige, 11 ms accestid,
monteret med verdens hurtigste hard-
disk (QUANTUM) autobooter under 1.3
Ring og fad et virkeligt godt tilbud,
enten pd 40 MB eller 80 MB. !1!!

Lg¢se GWP SCSI harddiskcontrollere,
med plads til 1 eller 2 MB ram.4800, -

NYHED !! NYHED !!

HARDFRAME SCSI harddisk controller.
Karet til den hurtigste SCSI control-
ler pd det amerikanske marked.Sat
efterbrander pd din harddisk 4395, -

GOLEM HD3000 AUTOBOOT AMIGA HARDDISKE

Euro-Trade kan nu tilbyde de kendte golem harddiske i auto-bootende ud-
gaver til Amiga 500/1000/2000. Harddiskene overgdr samtlige andre tils-
varende produkter med en faktor 2 til 3 !!!

Eksempelvis Golems populzre 40 MB harddisk :

Autoboot tid : 9 sek. Dette er Danmarks suveraznt hurtigste tid den nar-
meste konkurrent bruger 27 sek. Det er muligt at sld auto-bootet fra.
Accestid : 28 ms. Alle Golems harddiske er monteret med NEC's frem-
ragende harddiske. Dette garanterer h¢j acces hastighed og lang levetid.
Transferrate : Vel nok det mest misbrugte begreb indenfor reklamer over
harddiske. Det teortiske mulige resultat pd Amiga harddiske af denne ty-
pe bestemmes af interfacet, der har en overfg¢rsels rate pid 1MB i sek.
Dette har dog intet at g¢re med hvad der reelt sker i virkligheden.

LESE OG SKRIVE HASTIGHEDEN PA GOLEMS HARDDISKE ER DE SUVERANT HURTIGSTE
RING OG FA TILSENDT VORT TESTPROGRAM OG UDSKRIFTER SAMT EN BROCHURE. DEN
FPRSTE DER FINDER EN HURTIGERE HARDDISK AF SAMME TYPE FAR TILSENDT ET

GRATIS 3,5" DISKETTEDREV.
PRISER TIL AMIGA 500 / 1000:

20 MB
40 MB

31 MB
62 MB

6295, -
8995, -

5495, -
7595, -

Til Amiga 2000 har vi et Golem hardcard pa 40 MB med 28 ms accesstid

Pris kun 7595, -

AMIGA 2000 INCL. MONITOR TIL 1/2 PRIS

ER DU IGANG MED EN UDDANNELSE OVER FOLKESKOLE NIVEAU, I LERE ELLER
UNDERVISER / FORSKER DU? HAR DU MULIGHED FOR AT FA DEL I OVENNEVNTE
TILBUD, RING OG HPR NERMERE. AMIGAEN ER SELVF@LGELIG DEN NYE B MODEL
OG DER MEDF@LGER 1084 FARVE MONITOR, ET 3,5" DISKDREV, 1 MB RAM, TAS
TATUR, MUS, WORKBENCH 1.3 SET OG DIVERSE MANUALER.

GENEREL EURO-TRADE

INFORMATION

ALLE VORE VARER SELGES SELVF@LGELIG BADE FRA VOR BUTIK OG PR POSTORDRE.
BUTIKKEN HAR ABENT MANDAG TIL FREDAG FRA 9 TIL 17.

FINACIERING TILBYDES VIA PRIVAT FINANS. K@B UDEN UDBETALING !!!

VORT STORE VAREKATALOG TILSENDES GRATIS.

AMIGA DISKDREV

3,5" amigafarvet diskdrev m.

afbryder og gennemf¢rt bus 1195, -
Som ovenstdende men med indbygget
trackdisplay. 1495, -
3,5" internt NEC drev til Amiga 2000
FANTASIPRIS 1295, -
5,25" amigafarvet diskdrev med

40 / 80 spors omskifter,afbryder og
gennemfgrt bus. 1695, -
Som ovenstaende men med indbygget
trackdisplay 1945, -
Boot selector 98, -
Hardware virus beskytter, eneste
sikre beskyttelse imod bootblok virus
KUN 198, -
Software virus checker, kontrollerer
dine disketter for alle kendte vira.
KUN 50, -

KICKSTART 1.3 & WORKBENCH 1.3

Skift din gamle kickstart ud med den
nye 1.3 prom fra Commodore. 285, -
1.3 s=t : Ny DOS manual og 3 disk's

med Workbench, Extras og Kikst. 238, -

KICKSTART OMSKIFTERE

Undga kompatibilitets problemer

MK1 omskifter med plads til original
1.2 PROM samt den nye 1.3 Prom.

295, -

MK2 omskifter med plads til 3 kick-
starter. Original PROM plus 2
ekstra kickstarter brandt i
EPROM efter eget ¢nske. 359, -

MAGNI GENLOCK

EGTE BROADCASTING KVALITET !!!

med videomixer * variabel fade in/out
plus et vald af andre facilliteter.
Normalpris 29280, - TILBUD 21995, -

Commodores A2301 genlock, markedets
bedste kvalitet til prisen 4263, -

EPROMBRENDER TIL AMIGA 500 / 1000

Kvalitets eprombrander med lzkker
styresoftware. Indlasning af eprommer
redigering, fremstilling af kickstar-
ter. Alm. og ultrahurtig brzndealgo-
ritme. Udnavnt til den bedste eprom-
brender pa det tyske marked. 1195,-

AMIGA 500 PAKKER
DER SIGER SPAR 2!!
PAKKE 1:

AMIGA 500 + STAR LC 10 PRINTER + 8833
PHILIPS FARVE MONITOR MED STEREO LYD
+ JOYSTICK + 3 SPIL. INCL. SAMTLIGE

N@DVENDIGE KABLER. 8995, -

PAKKE 2:

.
AMIGA 500 + STAR LC 10 PRINTER +
JOYSTICK + 3 SPIL. INCL. PRINTER
KABEL. 6895, -

PAKKE 3:

AMIGA 500 + 3,5 ST@JISVAGT DISKDREV,
MED AFBRYDER OG GENNEMF@RT BUS 5895, -

PAKKE 4:

Ll
AMIGA 500 + 8833 PHILIPS FARVE MONI-
TOR MED STEREO LYD, JOYSTICK OG 3
SPIL. INCL. MONITOR KABEL. 7195, -

PAKKE 5:

AMIGA 500 + JOYSTICK + 3 SPIL 4995, -

CBM A590 HARDDISK

COMMODORES NYE LYNHURTIGE 20 MB
HARDDISK MED SCSI CONTROLLER. AUTO-
BOOTER UNDER KICKSTART 1.3 0G FOR-
SYNET MED SOKLER FOR OP TIL 2 MB

RAM. 6095, -

TELETEXT PA AMIGA

NU ENDELIG I DANMARK:

KOMBINERET TV TUNER OG TELETEXT MODUL
SE ALLE DE TV KANALER DER HAR TEKST TV
PA DIN MONITOR. 2695, -




Feature

Et skuespil fra det virkelige

liv Af Laurentius M. Loewenmancke

Fra Computerworld, 18-89. CeBIT-funktionzr III
Personerne: Taxa-dame I
Journalisten Taxa-dame II

CeBIT-funktionar I
CeBIT-funktionar IT

Den store system-adminis-
trator

1. Akt:
Scenen: CeBIT, Hannover, begyndelsen af marts 1989.

Fem minutter for pressemgdet skal begynde ifplge den udleverede plan,
 der indeholder tid og sted for samtlige pressemgder, stdr journalisten
forvirret i det angivne lokale.

Travle folk er ved at rydde lokalet efter en bedre spisning, og der skal
tydeligvis ikke ske mere i det mpderum den dag. Journalisten henvender
sig ved informationsskranken for at fd nermere besked.

Journalisten:

Pressemgdet k1. 12 arrangeret af XYZ-Data, er det aflysteller flyttet ?
CeBIT-funktionzer I:

Det ved jeg ikke, stdr mgdet ikke pé informationsskarmen ?
Journalisten:

Nej, men det stir i fortegnelsen over pressemgder.

CeBIT-funktionzer I:

Hvis det ikke stir pa skarmen, finder det ikke sted. Skarmen er altid
opdateret.

Journalisten:

Er du sikker ?
- CeBIT-funktionzr I:

Selvfglgelig. Det elektroniske system er altid opdateret - det er bedre end
de trykte informationer. (Venligt impdekommende) Skal jeg ikke printe
en opdateret liste over pressemgder ud til dig ?

Journalisten

Jo tak. (Den nye liste printes ud. CeBIT-funktioncer I studser)
CeBIT-funktionzer I:

Det var markeligt. Det pressemgde star faktisk pa printet, selv om det
ikke stdr pa skermen.

Journalisten:

Fint, hvor er det pressemgde si henne ?

CeBIT-funktionzer I:

Det ved jeg ikke - men hvordan kan et mgde komme ud med klokkeslet
og sted pa print, ndr det ikke star p4 sk@rmen ? Hvordan kan det gé til
9

Journalisten:

Det aner jeg ikke, jeg vil bare vide om det pressemgde er aflyst.

CeBIT-funktionzer I:

Det er meget interessant. Jeg far lige fat i en kollega. (CeBIT-funktioncer

11 tilkaldes) Du, Heinz, vi har et interessant problem her: Et mgde, der

ikke stdr pd skermen, kommer ud pa printet over dagens mgder.

CeBIT-funktionzer II:

Det kan slet ikke lade sig ggre.

CeBIT-funktionzer I:

Jamen, du kan jo selv se printet.

CeBIT-funktionzer II:

S& ma det vare et gammelt print. Systemet er altid opdateret.
“eBIT-funktionzer I:

Sikke noget sludder, jeg har jo lige taget det print, tror du at jeg ...

- i givet fald hvor og hv

Journalisten

- Kani ikke;'diskutm det sener:

vide, om det pressem

overhovedet finder sted og

CeBIT-funktionzer II:

Jo, jo. Men vi er jo lige ngdt til fgrst at finde ud af, om der er en fejl .
systemet ... men det er der naturhgvls ikkg. Nu skal du se, jeg '
tager lige et nyt print, og sa vil du se, at det mgde ikke stér pa det -
print. Naturligvis kan der ikke komme noget ud p4 print, der ikke stirpd
skermen. (CeBIT-funktioner Il printer endnu en liste ud, studerer den
vantro) Det var dog underligt ... mgdet stér faktisk her, men ikke p& -
skzrmen. Hvordan kan det g4 til ?

CeBIT-funktionzer I:

(Hoverende) N4 hvem havde sé ret ?

CeBIT-funktionzer II:

(henvendt til journalisten) Det er meget besynderligt, det her - det kan slet
ikke lade sig ggre. Kan du forklare det ?

Journalisten:

Nej, og jeg er ogsa ligeglad med, hvordan det gér til. Hvad med det
pressemgde ?

CeBIT-funktionzer I:

Det finder vi ud af senere ... lige om et gjeblik. Vi ma fgrst have klaret det
her. Jeg henter lige chefen. (Hun henter CeBIT-funktioneer 111

og begynder at forklare) Vi har et problem ...

Journalisten:

Jeg har et problem ...

CeBIT-funktionzr II:

S4, sd, tag det nu roligt. Vi har jo sagt at vi lige skal have klaret

det her. (Henvend: til CeBIT-funktioncer 11I) Det er meget interessant: Vi
far print af noget, der ikke kan kaldes frem pa skarmen.
CeBIT-funktionzer III:

(Ironisk, mistroisk) Mon dog ? Hvordan skulle det kunne lade sig ggre ?

Sa skulle der jo vere fejl i systemet! De fleste system-fejl er nu engang
dem, der sidder foran tastaturet. (CeBIT-funktioncer I og CeBIT-funktioner

11 protesterer indigneret mod antydningen af, at de skulle have betjent
systemet forkert. Smdskeendende forsvinder alle tre ind i baglokalet, hvor

de prover atfinde ud af, hvad der er galt. Journalisten er ladt alene tilbage
ved skranken. Efter nogle minutter taber han totalt talmodigheden).
Journalisten:

(Desperat rabende ud i baglokalet fra informations-skranken) Hvad med
det pressemgde ? Er der noget ? Hvor er det henne ?

CeBIT-funktionzer III:

Pr¢v selv at se pa skermen. Den er altid opdateret!

2. Akt:

Scenen: Kpbenhavn nogle maneder senere. Journalisten bestiller en taxa,
han skal til lufthavnen og er sent pd den. Damen pd bestillingskontoret
lover, at vognen vil komme i lpbet af 5-7 minutter. Da der stadig ikke er
kommet nogen taxa efter et kvarter, ringer han igen til bestillingskontoret.
Taxa-dame I: -
Det kan kun vare et gjeblik. Men trafikken kan jo vare tat.

Journalisten:

Vognen har faet bestillingen ?

Taxa-dame I:

Ja, ja, det kan jeg se her pa skermen. Alt er i den sk¢nnestc orden.

AMIGA Interface
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Vognen er der senest om et par minudter.
Journalisten:

Tak, det er fint. (Der gdr yderligere et kvarter - og der kommer stadig ingen
taxa. Journalisten rmger zgen ttl bestillings-kontoret.)

Taxa-dame II: ,

De har ikke bestilt nogen taxa ikke hos os, 1alffald

Journalisten:

Hvad har jeg ikke ?

Taxa-dame II: ‘
Jeg sagde: De har ikke bestxlt nogen vogn
Journalisten:
Hgr nu her: Jeg har bade bcstllt en vogn og
da det trak ud.

taxa-dame II:

(spidst) De har aldeles ikk
frem her pd min skeerm
forklare, hvorfor de ikke
Journalisten: '
Der er méske sket en fejl 7
Taxa-dame II:

(vantro) En fejl 7 Skulle
Journalisten:
Alle ting kan jo gd i styl
Taxa-dame II:
Huvis der var en fejl i systemet, ville vi vide det. Systemet er altid opdateret,
vi registrerer ogsé alle fejl. Kan de forklare hvordan der skulle vere en fejl
i systemet ?
Journalisten:
~ (Usikker) Neeh, men det
ikke en fejl i systemet, mm
til at slette min bestilling.
Taxa-dame II:

bekrzftet, at dén var pavej,

eretaltem ; kommet

Hvorfor skulle hun ggre det ?
Journalisten:

Det ved jeg ikke, hun er méske kommet til at ggre en fe
Taxa-dame II: ; .
(Legger stemmen i det ekstremt sgdt-syrlige leje) De og deres fejl! Tror
de, jeg er interesseret i deres forklaringer ? Skal vi ikke véare enige om,
at der ikke er noget i vejen med vores system, og at de bare prgver at
komme uden om kgen af ventende kunder ? Og s vil jeg (hun betoner
alle stavelser) fantastisk gerne skrive en rigtig bestilli

3. Akt:

Scenen: Udefor tid og rum. Tilskueren far et kig ind i de
integrerede kredslgb. Ned fra himlen daler den store syst
strator kleedt i skinnende hvidt engle-tgj.
Den store system-administrator:

I dette lille spil har vi moralsk og ordentligt demonstreret, hvordan
SYSTEMET’s loyale tjenere med mod og snilde har afvis!
og ondt forsgg pé at drage SYSTEMET’s ufejlbarlighed
hulde hjerter har de tjent SYSTEMET. Og hvorfor skulle de
Thi nok er de SYSTEMET s tjenere, men de er ogsa en del af SYS
MET.

De ved, at tvivler fgrst den jeevne bruger pA SYSTEMET s ufejlbar-
lighed, da drages ogsd tvivl om deres stilling. Velan, den store database o
er det sidste her i menneskelivet, der endnu rummer sandhed.
Engang troede mennesker pi prastens ord i kirken. Det skiftede |
Gutenberg med det trykte ord. Men - SYSTEMET lov og tak - den tillid
svandt som avispapir pa fiskehandlerens disk.

Og s kom TV. Sandheden midt i din egen stue - men kun for en stakket
tld Thi tilliden til TV (bemwrk det lekre stavnm) er omvendt propor

er sandheden livetog ve;en Hvad derstar pﬁ detersandt hvad der 1kke "
star pa skzermen, det findes ikke. Systemet tjenere, folkene med fing-
rene pd tasterne, tror at de er systemets brugere. Det er de ikke, de er blot
interface til de virkelige brugere: Kunderne, klienterne, ‘
(hovsa, endnu et stavrim). Men lad dem kun geréde i
forvirring, for ved at kalde disse menneske interfaces

kan SYSTEMET - som vi just har set - sprede inform
servxce—mveauet - kun fanta51en og Iadelagerets

er SYSTEMET alt, jeg er intet - og du e
ENTER

(Teeppe)
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Mere eventyr

Kaere Amiga Interface. Tillykke
med et godt blad! Nu da i endelig
har faet en brevkasse, ville jeg
skrive ind og fortelle hvad min
mening var: Perfekte spilan-
meldelser (det med at tage nogle fa
gode spil og sé& gd i dybden). God
brevkasse. Gode nyhedssider
(gerne flere!). Gode hardware-
anmeldelser!! (bliv ved med det!!).
Kort sagt, et rigtigt godt blad .....
men ... (intet brev uden men!).
Ingentips og hints-spalte ??7? Gerne
flere smaprogrammer! Prgv at
beholde jeres redaktgrimere end 1
méned ad gangen! Det var mine
meninger. Og hvad nu? Det er for
tidligt at stoppe. (jeg har trods alt
smidt 3.20 kr. pd brevet!) N&a jo!
Hyvis ikke dette blad indeholder en
adventure spalte eller lignende in-
den naste nummer (ok, sd naste
nummerigen!), bliver der indsendt
diverse brevbomber, og der vil
begynde at komme store ubehag-
elige mennesker, der godtkan virke
en lille smule voldelige!!! (hvem
sagde trusselbrev?) Na ok, méske
ikke lige sddan, men jeg ville
ihvertfald hilse en sddan spalte
gladelig velkommen!

Claus Geer, Vallensbak

Granted

Her pdredaktionen kommer leeser-
nes gnsker altid under behandling,
0g ogsa denne gang har vi fundet
nogle spendende lpsninger. Tips
og Hints-spalten var kun om spil,
0g er udgdet fordi vi prover at
koncentreretips og tricks om emner
leeserne enten kan bruge til noget,
eller maske lere noget af. lkke
fordi man ikke kan bruge spiltips
til noget, men det er jo ikke li-
gefrem et spilleblad. Skulle
snydetips og lign. veere gnsket, kan
jeg kun bede leeserne om at nevne
det i breve til Trashcan. Hvad ad-
venturespalte angdr, har vi her-
med fundet en lpsning til dig: 1
kraft af, at redaktgren dagligt
omgds Games Preview medar-
bejdere, har vi for fremtiden fun-
det det muligt at besvare alle even-
tyr og spil spgrgsmal her i Trash-
can. Skriv derfor trygt ind, og fa
MASKE en besvarelse.

C eller BASIC

Saléderendeligetnr. 5ipostkas-
sen op til weekenden og er nu
flittigt lest med det resultat, at jeg
vedlegger en bestilling og en
crossed check. Da i jo gerne vil
have lidt forslag og kritik, satte
jeg TextCraft Plus i drevet for at
foresla, atiskriver om Jydsk Tele-
fons kampagne for Teledata og
Amiga-brugere. Selv om jeg er i
besiddelse af Aztec C mi jeg
indrgmme, at jeg ikke er kommet
meget lengere end til “hello
world”, hvorefter jeg falder til-
bage til min gode gamle BASIC.
Efter at have l®st en anmeldelse
af Hisoft BASIC i “Amiga Com-
puting” er jeg i tvivl om jeg skal
valge dette i stedet for C, men jeg
ser frem til en kommentar 1 AL
Igennem de sidste 3-4 4r har jeg
moret mig med at lave et tipspro-
gram, vel ne@rmest karakteriseret
som et ekspertprogram for tip-
pere, der ikke har interesse eller
forstand pa fodbold. De mange
revisioner har indtil flere gange
medfgrt en requester der siger
“Error Validating Disk in DF1”,
hvilket ikke engang DiscDoctor
kan klare. Hvad er drsagen, og er
det noget Disksalv eller B.A.D.
kan klare eller forhindre. For-
resten, jeres besgg hos Commo-
dore Danmark var meget godt,
men min erfaring med en autoris-
eret forhandler 50 km vk, er af
typen “Go’da mand gkseskaft”.
Hans Gram, Nr. Nebel

Go’da go’da

Vi siger mange tak for det fine
brev, og svarer straks pa alle
sporgsmal. Angdende en artikel
om Teledata kan jeg kun sige at vi
allerede arbejder pa den. Hvor-
vidt du skal veelge Hisoft BASIC
eller C kan vi ikke svare pd, men
ileengden tror jeg at du ville blive
mere tilfreds med C, som egentlig
ikke er SA meget sverere end
BASIC nar man fprst far det leert.
Jeg kunne forstd at du havde gemt
dit tipsprogram pd disketten
adskillige gange, hvilket godt kan
foretil bade slid og rod pa disken.
Jeg vil foresla at du ikke bruger
din BASIC-diskette til egne pro-

grammer, og hvis du bruger en
datadiskette, holder den altsd ikke
evigt. Derfor, skift den ud engang
imellem. Bdde DiscDoctor og
Disksalv kan “ordne” disketter,
som pd den ene eller den anden
mdde har fdet en fejl,, (vi anbe-
faler Disksalv ,da den ikke sletter
originalen), men B.A.D. er altsd
bare et disk-turbo program. Ende-
lig, hvis dinforhandler er sd langt
veek bpr du enten finde en der
ligger neermere eller ogsa...tough
luck !

Vi skal laere noget
Jeg vil gerne lige give min kom-
mentar til jeres virkelig gode og
fremragende blad. Hvorfor ikke
anmelde bgger til programmering
i AmigaBASIC og C, og give dem
karakterer ligesom et spil. I kunne
ogsé godt have tast-ind program-
mer i AmigaBASIC. Man lerer
ikke noget ved at loade spil ind
hele tiden.

Jamen det gor vi
sa

Se i dette nummer: 3 bogan-
meldelser, der dog ikke har faet
karakter. Programudlistninger i
BASIC, C, maskinkode, Modula
2, Pascal eller COMAL trykkes
gerne, hvis der bare var nogle der
gad sende dem ind ... hermed en
opfordring !

2Mb til Amiga
1000

Jeg szlger min 2MB ra-
mudvidelse. Den passer kun til en
Amiga 1000 og koster 4000 kr.
(normalpris 7000 kr.) Ring til Peter
Svendsen pé tlf. 02348656

Seriositet skal der
til

Ja, jeres blad er sddan set
udmerket, men imaé se at fa orden
pd udgivelsesdatoerne. Det er fint
ativilkoncentrere jer om de mere
serigse sider af Amiga’en, og
overlade spiltests osv. til f.eks.
GP. Jeg kunne godt tenke mig at
PD programmerne med Modula 2
og assembler kom med pd en af
jeres PD disketter.

Holger Fink, Esbjerg

A’hva ?

Tak for kritikken, men vi har altsd
ikke trykt nogle Modula 2 pro-
grammer endnu. Men ideen med
at putte de trykte programmer pd
disk, vil vi da overveje.

Mere nyttige tips
Fgrst og fremmest tak for et godt
blad. Men ... 1 bgr &ndre jeres tips
og tricks. I stedet for at give ud-
listninger til underlige og intetsi-
gende ting, som f.eks musikken til
“Fraekkere end politiet tillader”,
bgr i istedet lave flere sma nyttige
tips, der kan lette den daglige brug
af Amiga’en. Til sidst et lille
spgrgsmél: Er WordPerfect 5.0
sendt i handelen ?

Joe

Er han da dov ?

Sidste nummers tips og tricks
“sagde” da en hel del, men det
primere formadal var nu at
klarlegge Amiga’ ens lydinterrupt.
Det er begreenset hvor mange smd
tips og tricks der kan findes pa,
men vi kan som altid kun opfordre
leeserne til at dele deres erfarin-
ger med andre her i Trashcan.
Angaende WordPerfect5.0 er den
ikke udkommet i Danmark. Den
sidste version hedder 4.1 og kos-
ter 3495 kr. Vil duvide mere, eller
have oplyst neermeste forhandler
kan du ringe til BCP Data pa tlf.
02251122.

Et hul for os selv !

Hej Al Det er virkelig lykkedes
jer at skabe et suverant blad.
Specielt kan jeg godt lide jeres
anmeldelser af spil og andre pro-
grammer sdvel som hardware.
Ligeledes er jeg hyperglad for
Amiga Marked, og sddan kunne
jegblive ved. I har placeret jerien
niche indenfor computerblad-
verdenen.Keep up the good work!
Thomas P.

For begyndere

Hej Amiga Interface. Der ma godt
vare lidt mere maskinkode for
nybegyndere. Ellers et godt blad
11" P.S. Jeg har tenkt pé at kgbe
A590 harddisken, men kan i ikke
skrive lidt om hvilken en i synes
der er bedst.

Anonym
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Jaeh ..

Tager manalle oplysningerivores
skema i betragtning, ma Vortex
harddisken fra Alcotini komme teet
pa at veere bedst. Om den blive
overhalet indenom af A590 kom-
mer an pd om den har DMA-
problemerved overscan.Ring evt.

til Alcotini og se om de har fundet

ud af det.

Om printere

Jeg synes altialt, atilaver et godt
blad med rimeligt varieret stof.
Dejligt at se et blad med gode ar-
tikler, og uden for mange reklamer.
Det eneste jeg efterlyser er en test
af STAR LCI10 og andre billige
(og gode) printere. Kan i oplyse
mig om Storkgbenhavns stgrste
og bedste softwareforhandler ?

Coming right up

Vi siger tak, og forsikrer om at
printertests er en af efterdrets
artikler. I storkpbenhavn oplyser
vores pdlidelige kilder os om at
Merlin Computer Center i Lyngby-
centret skulle veere stedet hvor det

sner.Komsd ...ud og bruge penge
111

Mere !

Hej Amiga Interface, der ma gerne
vare noget mere om spil og nogle
flere tilbud. Ellers et mega-godt
blad.

Kenneth B., Greve

OmC

Hej AL Jegharlige kgbten A2000
og jeg har ikke kun t@nkt mig at
spille pd den. Derimod vil jeg
gerne lere at programmere i C, sd
jeg f.eks. kan forstd programmet
pé side 33 i Al nr. 4 og lave fede
arcadespil, hvis jeg bliver sd god
engang. I forbindelse med det, er
det sd bedre at programmere i
assembler ? Men tilbage til C,
hvilken er bedst pd markedet og
hvad koster den ? Men lige meget
hvilken C det bliver, er der sikkert
ikke dansk manual med. Som
supplering til den engelske man-
ual, er det, at jeg gnsker at i skal
starte en artikelserie om C, helt fra
bunden af. Det er sikkert ikke kun
mig der ville fa gleede af sddan en
artikelserie. Lige en sidste ting -
kan i ikke skaffe noget litteratur
pddansk om Amiga’en ... til abon-

nentpris forstds !
Nissen fra Rum s¢

Nar man sporger i
ost ...

Okay nisse, her er sa nogle svar.
Skal du lave arcadespil er assem-
bler det absolut bedste at pro-
grammere i. Den bedste C pd
markedet er sveer at bedpmme i en
brevkasse, men Lattice C er nok
den mest udbredte. En artikel om
C var mdske en mulighed, som vi
absolut vil overveje og litteratur
om Amiga’en vil ogsd blive un-
derspgt. Hils julemanden !

Et kraevende sys-
tem

Hej AI, Tak for et utroligt godt
amigablad. Jeg har et spgrgsmaél
vedr. min harddisk. N&rman loader
et prg. ind fra HD og der kommer
en “system-request” (f.eks. “In-
sert font-disk™), hvilken allerede
ligger pd HD, hvad ggr man sé ?
Man kan jo ikke rename sin HD
hver gang, vel!

mvh. Thomas Stormark, Nestved

Al tegner og
fortzeller

Detduskal gpre, er atidin startup-
sequence skal du assigne fonts: til
DHO fonts. Det vil bevirke at alle
programmer Vil prgve at finde
deres fonts pa harddisken.

Software byttes

Originale Amigaspil, ca 35 stk.
byttes med andre. Haves: Super-
base, Flightsimulator II, Aztec C,
Dragons Lair, Elite, Gunship, Fal-
con, Interceptor. Pnskes: Holmes/
Discovery, CLImate, Sculpt 4D,
Turbo Silver 4.0 m.f. Ogsa gerne
andre spil.

Erik Lgvendahl, 53792512

Software kobes

Originale spil/programmer kgbes,
sdsom Discovery, V.I.P., CLI-
matel.2 samt tegne og animation-
spropgrammer sdsom Sculpt 4d
og Turbo Silver 4.0 m.f.

Erik Lgvendahl

Snaphanevej 10

4720 Praestp

53792512

Mindre A2000,
mere A500

Hej Amiga Interface, jeg er en
narmest lykkelig 15-arig A500
ejer. Jeg er kun nzrmest lykkelig,
fordi jeres blad er ved at blive alt
for spilleglad, de lange, alt for de-
taljerede anmeldelser af stort set
uinteressante spil vinder alt for
ofte overhdnd. Det er f.eks. helt
ude af proportion at bruge 2 hele
sider pd et sd ordinart spil som
Battlehawks (nr.4). Jeg havde
hébet, at jeres ellers lovende blad
ville vaere h@vet over sddanne bar-
nagtigheder. Jeg synes heller ikke
at I skal bruge s& mange af de ca.
50 sider pa kedelige hardware-
anmeldelser til A2000. Husk pé at
det kun er en brgkdel af samtlige
Amiga-ejere der haren A2000, og
at de fleste A2000 ejere ikke har
rad til at kgbe Canon anleg til
50.000 kr. Kort sagt efterlyser jeg
lidt mere realisme i jeres
bedpmmelse af leserskarens
gkonomiske muligheder. Jeg vil
gerne kgbe en eprombrander, men
kan man fa en til A500 ?, hvad
koster den og kan den bruges lige
sé effektivt som til C64 ? Jeg vil
ogsé gerne bruge jeres brevkasse
til at selge nogle disketter jeg har
haft liggende lige siden jeg kgbte
computeren for et halvt ar siden.
Jeg har 50 3.5 tomme disketter i
en boks med plads til hundrede.
Der er flest BASF 135TPI
disketter til en nypris af 12 kr.,
men de er til salg for 400,- inklu-
sive boks. Jeg vil gerne bytte med
100 5.25 tomme disketter (helst i
boks). Jeg vil ogsd gerne bytte
med noget hardware, f.eks. kick-
start-selector eller soundsampler.
Andet hardware har ogsa inter-
esse.

Erik Mortensen

Annexvej 1

7190 Billund

TIf. 75338930

Hardt stof

Jeg beklager meget at du ikke
synes af vores opdeling af Ami-
gastoffet, men det er en strategi
bag galskaben, som lyder at vi
anmelder megetfa Amigaspil, men
til gengeeld tager vi sa de bedste
0g gor noget ud af dem. Overfla-
diske anmeldelser, der forteller
lidt om hvor godt eller darligt
spillet er, kan man finde i mange
andre blade, men vi prover altsd

ogsd gerne at give eventuelle
spillere en hjelpende hand i
samme omgang. Vi prover sd vidt
muligtikke atveere for spilleglade,
men vi skal altsd lige huske at
Amiga’ en er markedets steerkeste
hjemmecomputer, ndr det geelder
spil, sa der er selvfplgelig en
naturlig interesse blandt leserne
for dette emne (haber vida). Hvad
angdr vores mere ‘“‘serigse” ar-
tikler, prover vi at sprede os over
sa mange emner som muligt. Vi
skriver bade om smd hard-
wareudvidelser til menigmand,
samt store systemer som man
mdske ikke lige farer ud og kpber,
men som alligevel er spendende
at hgre om. Jeg kan oplyse dig om
atvi har haft adskillige opringnin-
ger fra folk, der gerne ville vide
mere om Canon anleegget, sd der
er altsa delte meninger om den
sag. Hvad eprombrenden angar,
har du jo pd nuveerende tidspunkt
nok allerede lcest artiklen i nr.5.

Endelig ...

et udmarket AMIGA blad pé
dansk!! Deter noget som vi begge
har gdet og ventet pa i lang tid.
Endelig et blad som har lysten og
evnerne til at informere de lidt
mere kreative Amiga-ejere om
deres maskiner. Endelig et blad
som har féet taget sig sammen til
at bringe nogle ordentlige rutiner,
istedet for at bringe rutiner som
colour-scrolls, stjerne-rutiner og
den evige og nyere og federe soft-
scroll. Jeres behandling af emner
som raytracing, DTP, erhvervs-
besgg hos Commodore og buyers
guide er ogsd helt i vores smag.
Det er ogsa en god ide med jeres
leder i starten af bladet, som med
jeresindholdsfortegnelse. Men for
at drysse lidt malurt i begeret, si
drop de lange spil anmeldelser
som: Populous, Battlehawks 1942
og Balance of Power. De bliver
forlange og for uoverskuelige (det
er lige for at de er pa stgrrelse med
en manual og gennemgangen af
spillene minder ogsa lidt herom).
Prgv atlade vaere med det. Alti alt
ma man sige at i er sluppet rigtig
godt fra start og har fiet smidt et
magasin pd markedet, som pé de
fleste punkter overgér andre dan-
ske Commodore/Amigablade. Til-
lykke!

Med venlig hilsen

Theo Engell-Nielsen og Klavs
Riisager, Radio Helsinge
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Grundighed frem
for alt

Mange takforroserne. Hvadvores
spilanmeldelser angdr, har vi fgr
skrevet at vianmelder famen gode
spil, og ndr der anmeldes spil,
skriver vi ikke bare en overfladisk
smgre om grafikken, men prover
derimod at give eventuelle spillere
en hjelpende hand (okay, mdske
er 2 sider for meget ?), ndr de skal
igang. Vi er nemlig af den opfat-
telse at det godt kan veere lidt
sveert med nogle spil, og at 1 side
pddanskmange gange kan lpse de
veerste problemer.

NB. Vi beklager der rpg et stjer-
neprogram med i dette nummer,
men vi kunne ikke std for fris-
telsen!

lkke millionaer!

Hej Amiga Interface. Fgrst tak for
et godt blad. Jeg har lige nogle
spgrgsmadl: 1. Er SEUCK kommet
til AMIGA? 2. Hvordan tager
man en DIR pé en anden disk end
opstartsdisketten (i CLI,
naturligvis). Endnu engang tak for
et godt blad, men glem nu ikke os
som “kun”har 512k og ingen halve
millioner i baglommen.

Hugo Asmussen

Glemme hvem ?
(ha ha)

1.Hvemved, er SEUCK kommet ?
2. Pd din opstartsdisk skriver du
“DIR ?” , 0g ndr der sda kommer en

" lang liste efterfulgt af et kolon,
indscetter du din anden disk og
skriver DFO: (husk RETURN), og
sd kommer der en DIR over disken.
- Vi prover absolut at fa alle
Amiga-ejere med under samme tag
(blad).

| Byg selv

Hvor kan man kgbe en trackball,
som man kan bruge til sin Amiga,
f.eks. til Dpaint osv. Hvis man
ikke kan kgbe dem lengere, har i
sdnogle tegninger liggende s man
kan bygge en selv ?.

Benny Mgller

Glem det

Hvor man kan kpbe en trackball
ved vi ikke, men du kan alligevel
ikke bruge den i DeluxePaint da
den virker via musen, og ikke via

Joystick, som en trackball faktisk
er. Vi har ingen tegninger lig-
gende, fordi det ville veere naesten
umuligt at bygge sddan en selv,
pga. den meget fintfplende
mekanik der sidder i den. Det
eneste jeg kan foresla dig er at
vende din mus pd hovedet. Sd kan
manda simulere enlille trackball.
Beklager !

For begyndere

Jeg synes at det er et godt blad i
har féet stablet pd benene. M4 jeg
hertil foresld at i bruger et par
sider til undervisning, f.eks. om
hvordan man laver og bevager
sprites eller om animeringer. Der
er masser af muligheder, men det
skal vaere fra bunden af, uden alle
de smarte programmer. Til sidst
kan i s evt. kede det sammen si
alle Amigaejere kan lave deres
egne spil. Ellers vil jeg habe at i
holder samme standard.

Torben Nowicki

Jamen, sa skriv da
ind ...

Programmeringseksempler brin-
ger vi i hvert nummer via Tips og
Tricks, og sprites kunne mdske
nok veere en ide. Du har nok fulgt
med i vores artikelserie om
“Spendende Grafik”, og jeg kan
oplysedig omati Amiga Interface
#7 far duserveret par sider preecis
om animering. Hvis alle Ami-
gaejere gerne vil have mulighed
forat (leere at) lave spil via Amiga
Interface kan vi sagtens ggre det,
men sd vil vi gerne have os udbedt
lidt leeserbreve hvor dette star
neevnt.

Til salg:
Commodore 64 med mange spil
selges. TIf. 42124743

Amiga 1000

Angdende Amiga 1000. Kan der
saettes ekstra RAM til Amiga’en
samtidig med at min SideCar er
tilsluttet ? Deter som om vi gamle
Amiga 1000 ejere er blevet glemt.
Ellers et godt blad. Hold stilen
med vagt pd det serigse/tekniske
0SsV.

J. Hamilton

Forglem mig ej
Udover udvidelsen i fronten af
maskinen, skulle der sagtens kunne
seettes ekstra RAM i ekspansions-
porten, samtidig med at din Side-
Car sidder der. Det krever
naturligvis at mindst 1 af tingene
har en gennemfprt bus. Vi har ikke
glemt Amiga 1000 ejerne (AI's
redaktpr og hans A1000 er ikke
glemt endnu), men der kommer
ikke sd meget nyt udstyr til denne
maskine, da den jo som bekendt er
“udgdet af produktion.

Hardware sa det
basker

Hej AL Det er et mega-fedt blad i
har faet klodset sammen, men der
mangler lidt om programmering i
maskinkode, og der matte ogsd
gerne verenogle flere ting i Mega-
Miga Markedet (ikke kun spil).
Menellers er bladet over-fedt med
altdethardware. PS. Hvornér tester
i nogle modem ?

TLC 1989

Al

i

Bankende gummi-
guf

Det er bare hyper-klgjst atfd sadan
nogle totalt diagonale breve. Der
er da maskinkode i hvert blad
(okay, intet begynderkursusidette
nummer). Se blot vores nye og
oppustede version af Mega-Miga
Markedet Guf, ikk’ os’
Angdende modemtests, sd er det
et af emnerne, der stdr hgjt pd ar-
tikellisten, sdeh - snart !

Vi prover da

Hej Amiga Interface. Alt i alt et
godt blad, selvom det kniber med
at holde udgivelses-datoerne
Erik S. Iversen, Hillergd

Kort og godt

Flere hardwaretests. F.eks. A590.
Johnny Lund, Kgbenhavn

AMIGA Interface
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NUL STOJ —

Hovedpine
traethed - hvorfor?

Alle moderne kontormaskiner er forsynet med en — sagges
ventilator som stajer kontinuerligt, dette er medvirk- 1\
ende til et stgjfyldt kontormiljg og formindsker ar-
bejdsgleeden.

Liminoise afhjeelper dette med nedsaettelse af stajen
med op til 75%.

Liminoise kan indbygges i computere, kopimaskiner
samt laserprintere.

+ LIMINOISE | *
z Pat. no. 2

z °
- 5324/88 -
Made in penmark

=== LIMINOISE®

B FRG DL pa telefon 09 97 86 88

Naermeste forhandler anvises

VERDENS BILLIGSTE
SAMPLER ER DANSK!

Du har sikkert hort en masse om soundsamplere til AMIGA, og ofte spekule-
ret pa, om det var noget for dig. Lad al tvivl vaere udryddet: En sampler er no-
get for dig, hvis du gerne vil have din computer til at spille rigtig fed musik.

Det kreever absolut ingen musikkundskaber at
bruge en soundsampler, den hjaelper dig
naermest til at bruge andres musikkundskaber,
fordi du med en sampler kan tage musikstykker
fra plader, band, CD'er, radioen, mikrofon o.s.v.
og fare dem direkte ind i computeren.

Det er sa simpelt: | soundsampleren er der tre
stik: To til computeren og et til stereoanlaegget.
Sammen med soundsampleren far du en dis-
kette med et program, der gor det legende let for
dig at f& musikken ind i computeren.

Start musikken, vent til det rigtige sted ( du kan
here musikken i skeermens hgijttalere) og tryk pa
museknappen. Herefter klarer soundsampleren
og programmet resten. Kan det veere nemmere?
Nar Smartsound er 300-400 kroner billigere end
alle de andre, er det ikke p& grund af darlig
lydkvalitet. Grunden er den , at Smartsound
Stereosampler ikke har en masse knapper og lysdioder, der ger produktionen
meget dyr. Det betyder ikke, at du ikke har mulighed for at skrue op og ned for
lyden, veelge balance o.s.v. Alt dette kan du nemlig gere pa stereoanlaegget, fordi
Smartsounds musiktilslutning gar i hovedtelefonstikket.

Smartsound Stereosampler er et 100% dansk kvalitetsprodukt, og derfor tar vi
yde dig fuld returret p4 Smartsound Stereosampler, hvis du returnerer den inden

for otte dage.
POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON

Send kuponen i lukket kuvert til nedenstdende adresse eller
ring pa vor ordretelefon 42 27 81 00, hvor ogsa yderligere

information gives. M AOBES o
i r :
Ja tak, send straks by
[ ] Yderligere information Gad "
(GRATIS) ace.
__ stk. Smartsound Stereosampler By:
Prisen inkluderer Smartsound [ ] Efterkrav [] Check vedlagt Postnr.:
Stereosampler, moms, software + porto kr. 44,-  + porto kr. 19,- §
og kabler. TIf.:

x <+ BIMP-UARTA |I Lystrupvej 3, 3330 Gerlase, tif. 42 27 81 00

Forbehold for trykfejl og priseendringer.

NAR
SUNDE
OJNE SKAL
SE BEDRE

Hvordan har du
det med dine
ojne?

*Bliver du let blendet,
hvis dukgreribilimgrke?
*Far du trette gjne, nér
du arbejder i starkt lys,
sidder ved en EDB-
skerm, leser l&nge om
aftenen eller ser TV?
*S4erdetnyekosttilskud,
Strix, noget for dig.
*Strix, er fremstillet af
standardiseret bldbaer-
ekstrakt, hvis virkning er
videnskabeligt bevist.
Virkningen kommer pé
kun FA TIMER.

+Strix forbedrer dit mgrk-
esyn og modvirker traette
gjne.

+Strix - nar sunde gjne
skal se bedre.

- for dig,
der anstrenger
gjnene meget

Bosttiskud

30 stk. kr. 79,50
60 stk. kr. 129,50

V) SCAN-VITA

Forhandles hos:
Matas-materialis-
ter, helsekostfor-
retninger og Apo-
teker.




Tips & Tricks

" Nar

stjerner
modes

Sa er det endnu engang tid til lidt
tips og tricks, og denne gang sker
der virkelig noget pa skaermen.
Hvis man har en Amiga, har
man sikkert ogsa adskillige fancy
rumspil, med eksplosioner,
planeter, uhyrer og ikke mindst
... stjerner. Vi kan vel nok blive
enige om at det bare ser RAT ud,
nar man flyver gennem ver-
densrummet med sin Amiga
(ikke bogstaveligt talt), sa Al
bringer her en agte 3D stjerne-
rutine, lige til at bruge i dine
egne spil eller demoer. Husk at
lade BASIC-programmet gener-
ere en fil med sinus og cosinus -
vaerdier, som skal indsaettes i
bunden af programmet. Og flyv
nu ikke hgjere end photonmo-
toren baer’ !

Ha’ det absolut fantastisk indtil
Al nr. 7, sa gar verden videre...

Kenneth Bernholm

Program 1: BASIC-program
der genererer filen
“RAM:TABLES”

OPEN “ram:TABLES” FOR OUTPUT AS #1

d=0

PRINT #1,CHR$(13);”cos_table:”

FOR a=0 TO 511
b=16384&*COS(d*pi/180)

PRINT #1,CHR$(9)"dc.w”;CHR$(9);INT(b)
d=d+s

NEXT a

CLOSE #1

STOP

Program 2: Maskinkode-
program til 3D stjerneregn

s T

; Title : 3D Starscroll

; By : Kenneth Bernholm
; For : Amiga Interface

s AT

3 LI

memory reservations ]]]]]

screenl = $60000

screen2 = screenl+38400
progstart = screen2+38400
3 [

program code ]]]]]

org progstart
load progstart

Js
jsr init_screen ;call : init_screen
jsr init_interrupts  ;call : init_interrupts

test_left_button:

btst #6,$bfe001 ;is left button pressed

bne.s test_left_button ;if not, jump

jsr restore_interrupts;call : restore_interrupts
jsr restore_screen ;call : restore_screen
clr.l do ;clear exit-vector

rts ;return to dos

; ###HH# subprogram : init_screen ###HH
init_screen:

2 clear screens

;a0=adr. of screenl
;d0=no. of bytes

lea.l screenl,a0
move.l #19199,d0
clear_screens:
clr.l (a0)+ ;clear byte
dbf dO,clear_screens ;loop until d0=0

. set bitplane pointers for screenl

lea.l bpl_pointers,a0 ;a0=adr. of bpl_pointers
move.l #screenl,dO ;:dO=adr. of screenl
move.w d0,6(a0) ;set low word

swap dO ;swap words in dO
move.w d0,2(a0) ;set high word

move.l #screen2,screen_adress ;set scr_adress

; start my copper_list

; ##HHHE subprogram : restore_screen ###H#H

restore_screen:

move.l 4,a6 ;ab=adr. of exec-library
jst -138(ab) ;call : permid

move.l sys_copper,$dff080. ;start system copper
move.l sys_stack,a7 ;restore system stack
move.w #$8020,$dff096 ;start sprites

Its ;return to main

; ##HHH# subprogram : init_interrupts ##HHH

init_interrupts:

move.w $dff0le,sys_intreq ;store system intreq
move.w $dffOlc,sys_intena ;store system intena
move.w #$7fff,$dff09¢  ;kill all requests
move.w #$7fff $dff09a ;disable all interrupts
move.l $6¢,sys_level3 ;store system level3
move.l #my_level3,$6c ;set my level3
move.w #$8020,$dff09a ;enable vb-interrupt
move.w #$c000,$dff09a ;master enable

rts ;return to main

; ##HHHE subprogram : restore_interrupts #HHH
restore_interrupts:

move.l sys_level3,$6c ;restore system level3
or.w #$8000,sys_intena ;set enable bit

Oor.w #$8000,sys_intreq ;set enable bit
move.w sys_intreq,$dff09¢ ;restore system intreq
move.w sys_intena,$dff09a ;restore system intena
rts ;return to main

; ##HRAE my level3 interrupts #HHH
my_level3:

movem.l d0-d7/a0-a6,-(a7) ;save registers
move.w $dff0le,d0 ;get intreq

btst #5,d0 ;is it a vb-interrupt
beq.L my_level3_exit ;if not, jump

jsr star_scroll ;call : star_scroll
jsr flip_screen ;call : flip_screen

my_level3_exit:

movem.] (a7)+,d0-d7/a0-a6 ;load registers
move.w #$0020,$dff09¢ ;kill all vb-requests
move.w #$8020,$dff09a ;enable vb-interrupt
rte ;return

; ##HHH# subprogram : star_scroll ##HHH
star_scroll:

2 delete all stars

lea.l star_area,a0 ;a0=adr. of star_area
move.w #99,d0 :dO=no. of stars
star_scrollO:

move.l 12(a0),a2 ;d2=star-adress

move.b #0,(a2)
move.b #0,12800(a2)
move.b #0,25600(a2)
add.l #16,a0
dbf dO,star_scrollO

;clear bitplane 1
;clear bitplane 2
;clear bitplane 3
;move to next star
;loop until d0=0

; —— print new stars

pi=3.141592654+# ) . X lea.l star_area,a0 ;a0=adr. of star_area
s=360/512 Tove.l 4";6 : ja():a-dr‘ Of SARE L move.w #99,d7 ;d7=no. of stars
d=0 Jst -1 2?‘16)‘ j’cal_l" forbid . star_scrolll:
PRINT #1 ”sin_table:” move.l 156'(‘16)',4'1 ) ,d.l—ddr. of gfx-lib. St (a0) sstarinactive ?
FOR a=0 TO 511 m°ve'i ?é‘(?l?*szijOPpef _f“’rev afjtr' OfSYS];COPPer bne.s star_scroll2 if not, jump
b 38 TN @ pif10) move), Fppee et SAEORD:staet my coppee T
o s : ’ . R - 3 e define new star
deRCIlIiF HLGHR YOI Gea; CHRGHE)TNTE) move.w #$0020,$dff096 ;stop sprites
NEXT a e Setnrm. iimAm moveq #0.,d0 clear d0
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move.w $dff006,d0

move.l d0,d1
Isrw  #8,d1
eor.b dl1,dO

and.w #3$01ff,dO
move.w d0,(a0)
move.w #0,2(a0)
and.w  #$0003,d0
tstw  dO

bne.s  xx

or.w  #$0002,d0

;d0=vposr
;d1=vposr

;scroll d1 right
;d1=rnd-number
;demask rnd-number
;set new star-direction
;set new star-radius
;demask low 3 bits
;is dO=0

;if not, jump

;else set speed2

XX move.w d0,4(a0) ;clear speed and color
move.l screen_adress,8(a0) ;set adr. of screen

3 eeees move star

star_scroll2:
move.w 4(a0),d0
add.w  d0,2(a0)
moveq #0,d3
move.w (a0),d3
Islw  #1,d3
move.l d3,d5

lea.l cos_table,al
move.w (al,d3.w),d3

muls  2(a0),d3
Isl.1 #2,d3
swap d3

ext.] d3

add.l  #184,d3

lea.l sin_table,al
move.w (al,d5.w),d5

muls  2(a0),d5
IsL.1 #2,d5

swap d5

ext.] ds

add.l  #100,d5
cmp.l #0,d3

blt.s star_scroll3
cmp.l  #367,d3
bgt.s  star_scroll3
cmp.l  #0,d5

blt.s star_scroll3
cmp.l  #199,d5
bgt.s  star_scroll3
bra.s star_scroll4

star_scroll3:

move.w #0,(a0)
move.l 12(a0),a2
move.b #0,(a2)
move.b #0,12800(a2)
move.b #0,25600(a2)
move.l 8(a0),a2
move.b #0,(a2)
move.b #0,12800(a2)
move.b #0,25600(a2)
bra.s star_scroll5

;dO=speed

;add speed to radius
;d3=0

;d3=star-value
;d3=star-value*2
;d5=d3

;al=adr. of cos_table
;d3=cos(star)
;d3=radius*cos(star)
;d3=d3*4

;swap words in d3
;extend result to longword
;add x-origin to result
;al=adr. of sin_table
;d5=cos(star)
;d5=radius*cos(star)
;d5=d5*4

;swap words in d5
;extend result to longword
;add y-origin to result
scompare x with 0

;if x<0, jump
;compare x with 367
;if x>367, jump
;compare y with O

;if y<0, jump
;compare y with 199
;if y>199, jump
;jump

;stop star

;get adr. of star
;clear bpll

;clear bpl2

;clear bpl3

;get adr. of other star
;clear bpll

;clear bpl2

;clear bpl3

;jump

$ snies plot star (d3=x, d5=y)

star_scroll4:

move.b d3,d4
and.l  #$00000007,d4
Isrw  #3,d3
Isl.1 #6,d5
add.l  d5,d3

move.l screen_adress,al

add.l d3,al
move.l 8(a0),12(a0)
move.l al,8(a0)
move.b #3$80,d5
Isr.b d4,d5
moveq #0,d0
move.w 2(a0),d0
divu #23,d0

btst #0,d0

;d4=low byte
;demask scroll-value
;divide d3 with 8
;d5=d5*64
;d3=plot-adress
;al=screen_adress
;al=adr. in screen
;shift screen-adress
;store old adress
;d5=star-byte
;scroll star in byte
;d0=0
;dO=star-radius
;divide dO with 23
;speed0 ?

beq.s sl ;if not, jump
or.b d5,(al) ;plot star

sl:

btst #1,d0 ;speedl ?
beq.s 2 ;if not, jump
or.b d5,12800(al) ;plot star
s2:

btst #2,d0 ;speed2 ?
beq.s  star_scroll5 ;if not, jump
or.b d5,25600(al) ;plot star

star_scroll5:

add.l  #16,a0

dbf d7,star_scrolll
star_scroll_exit:

rts ;return to main

;move to next star
;loop until d7=0

; ###H#H# subprogram : flip_screen ##HH##

flip_screen:
cmp.l  #screen2,screen_adress ;showing screenl ?
beq.s  flip_screen2 ;if yes, jump

s show screenl
lea.l bpl_pointers,a0

move.l #screenl,dO
move.w d0,6(a0)

;a0=adr. of bpl_pointers
;dO=adr. of screenl
;store low word

swap dO ;swap words

move.w d0,2(a0) ;store high word

swap dO ;swap words

add.l  #12800,d0 ;move to next bitplane
addq.] #8,a0 ;moe to next pointer
move.w d0,6(a0) ;store low word

swap dO ;swap words

move.w d0,2(a0) ;store high word

swap dO ;swap words

add.l  #12800,d0 ;move to next bitplane
addq.] #8,a0 ;move to next pointer
move.w d0,6(a0) ;store low word

swap dO ;swap words

move.w d0,2(a0) ;store high word
move.l #screen2,screen_adress ;work on screen2
bra.s flip_screen_exit ;jump

Soneee show screen2

flip_screen2:

lea.l bpl_pointers,a0 ;a0=adr. of bpl_pointers
move.l #screen2,d0 ;dO=adr. of screen2
move.w d0,6(a0) ;store low word

swap dO ;swap words

move.w d0,2(a0) ;store high word
swap dO ;swap words

add.l  #12800,d0 ;move to next bitplane
addq.l #8,a0 ;move to next pointer
move.w d0,6(a0) ;store low word

swap dO ;swap words

move.w d0,2(a0) ;store high word

swap dO ;swap words

add.l  #12800,d0 ;move to next bitplane
addq.l #8,a0 ;move to next pointer
move.w d0,6(a0) ;store low word

swap dO ;swap words

move.w d0,2(a0) ;store high word
move.l #screenl,screen_adress ;work on screenl
flip_screen_exit:

rts ;return to main

; —— interrupt reservations

even
sys_intreq:

dew 0 ;systems intreq
sys_intena:

dc.w 0 ;systems intena
sys_level3:

dc.l 0 ;systems level3 interrupt

K system reservations

even
sys_copper:

dc.l 0 ;adr. of system copper
sys_stack:

dc.l 0 ;adr. of system stack

; —— general reservations

even

screen_adress:

dc.l 0 ;adr. of work-screen

; —— starscroll reservations ——

even

star_area:

blk.1 200%*4,0 ;work-area for starscroll
; —— my copper_list ——

even

copper_list:

dc.w  $0100,$3200 ;bitplane control

dc.w  $0104,$0020 ;video priority

dc.w  $0102,$0000 ;bitplane scroll-value
dc.w  $0108,18 ;bitplane modulo odd
dc.w $010a,18 ;bitplane modulo even
dc.w  $008e,$2c81 ;upper-left corner
dc.w  $0090,$f4c9 bottom-right corner
de.w $0092,$002a ;bitplane horizontal start
dec.w $0094,$00d4 ;bitplane horizontal stop
bpl_pointers:

dc.w  $00e0,$0000 ;bitplane 1 high

dc.w  $00e2,$0000  ;bitplane 1 low

dc.w  $00e4,$0000 ;bitplane 2 high

dc.w $00e6,$0000 ;bitplane 2 low

dc.w  $00e8,$0000  ;bitplane 3 high

dc.w  $00ea,$0000 ;bitplane 3 low

de.w  $0180,$0000 ;ink 0

de.w  $0182,$0333 ;ink 1

dc.w  $0184,$0555 ;ink 2

dc.w  $0186,$0777 ;ink 3

dce.w  $0188,$0999 ;ink 4

dc.w  $018a,$0bbb ;ink 5

de.w  $018c,$0ddd ;ink 6

de.w  $018e,$0fff ;ink 7

dc.w  $2c09,$fffe ;wait for line 2¢

dc.w  $0180,$0111 ;ink 0

dc.w $£501,$fffe ;wait for line f5

de.w  $0180,$0000 ;ink 0

de.w SEfff $fffe ;wait for vbi

; #HHHE table of sinus-values from 0 to 511 ##HH

; her placeres filen “TABLES” som
; BASIC-programmet genererer

theend:
dc.b ‘the end’,0

end
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DEN BEDSTE FARVEPRINTER
TIL UNDER 10.000.- KOSTER
KUN

MPS 1500C/
Olivetti DM105

Normalpris 4495 .-

Kan ogsé bruges pa
Commodore 64 hvis du
har Final Cartridge lll

1500 kr.

MPS 1500 C er alletiders til farvegrafik og laver
flotte tekstudskrifter bade i farver og sort/hvid

B Her er de klare facts:

® Lynhurtig: 120 tegn/sek. ved draft og 60
tegn/sek ved NLQ.

* 12 forskellige skrifttyper, alle med danske
karakterer (&, @, A, e, o, &)

» Kan blande flere end 50 forskellige farvenuan-
cer, hvilket giver en uovertruffen flot udskrift
af Amigagrafik.

e 5 Kb buffer, printeren skriver de sidste sider
selv, mens du arbejder videre.

* Ingen DIP-switche! Printer-set-up foregar via
frontpanelet og lagres i internt RAM-lager
med batteribackup.

¢ Traktorfremfering er inkluderet i prisen, sa du
kan bruge bade almindeligt A4-papir og trak-
torpapir i baner.

¢ Dansk manual og 1 ars garanti.

B »SOFTTODAY« nr. 1-89 skrev:

»Den har egentlig kun 3 farver, men de kan blan-

des séa der bliver 50 farver eller mere ud af det.

Blandingen geres en hel del panere end Stars

farveprinter, séd det er sveert at se, at deri virkelig-
heden kun er tre grundfarver.

1500 C er den bedste til farver, hvis du da vil have
en printer til under 10.000 kr.«

B IC-RUN nr. 12-87 skrev:
»En virkelig alsidig printer, der er god til b&de far-
vegrafik og tekstbehandling.«

Du sparer altsa skattefrit

Commodore er registreret varemaerke
Olivetti er registreret varemeerke

POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON

Send kuponen i lukket kuvert til nedenstaende adresse eller
ring pa vor ordretelefon 42 27 81 00, hvor ogsa yderligere
information gives.

Ja tak, send straks

Min adresse er:

[] Skriftprever og information Navn:
(sendes GRATIS) Gade:
xistk. MPS 1500 C. By:
] Efterkrav Check er vedlagt | Postnr.:

+ porto kr. 44,- + porto kr. 19,-

TIf.:

OEmr-oain II Lystrupvej 3, 3330 Gorlose, tIf. 42 27 81 00

Forbehold for trykfejl og priszndringer.




Amiga Action

af Poul H. Jprgensen

Lav dine egne Ar-
cade Shoot’em-ups.
Du skal ikke kunne
programmere. Alt
hvad der kraeves er
ligefrem menu-
sparkeri. Dette er
drommen, men
hvad er midlet?

SEUCK er et vertikalt (op-ned)
scrollende Dual-playfield shoot’em-
up konstruktions program,
g@gh.(Dual-Playfield: To seperate
skarme oven pd hinanden, med hver
8 farver, detene play-field til banen,
det andet til bobs. Der er ingen
‘rigtige’ sprites, alt er Bobs med
koordinat-kolisionstest.) Det fgrste
man bemarker efter at have loaded
et af de tre middelmadige Demo-
Games, er en us@dvanlig langsom
skermopdatering, sdledes at banen
kun bliver scrollet og bobsene
bevaget ca. for hver 2-4 blanking.
Dethakker og flimrer allermest, som
en film i darlig slowmotion. Banen
defineres som en Map (etkort), hvor
grafikken bestér af blokke pa 32*32
pixels, og hvor hver blok er re-
prasenteretmed ettal. En blok grafik
der egentligt fylder ((32/
8)*32%3)=384 bytes i hukom-
melsen, fylder hver gang, denbliver
genbrugt, kunenbyte (elleret word)
extra. Deter derfor muligt atlave en
meget lang bane. Af vdben kan der
valges mellem ... eet vdden ! Ob-
jekter (Players og fjender) kan have
en max. stgrrelse pa 24*24 pixels
7?7 og der kan vare en god portion
af dem. Til objekterne kan der haftes
lyde, som kan importeres hvis de
forefindes i IFF format (Ingen
musik!). Herudover kan der &ndres
etvald af parametre, f.eks. skudhas-
tighed, liv osv. Fjendernes
bevagelsesmgnstre kan af gode
* grunde ogsé defineres.

"Mini Dpaint"

Brugerfladen?

er det go’e gamle system (som pd
C64), hvor du med musen kgrer op
og ned gennem nogle tekster i en
kasse midt pd skeermen. Nér der si
trykkes pd musen, springer enten en
ny kasse frem, med nye tekster,
eller et editeringsvarktgj e.a. Deter
til at finde ud af og der gér ikke lang
tid , fgr man har overblik over hvad
SEUCK kan. Systemet er super-
godt, ndr det gelder om at lere
programmet at kende, men meget
langsomt ndr man virkeligt skal til
at arbejde’. De enkelte edite-
ringsvarktgjer er lige en tand for
primitive- objekter og blokke skal
f.eks. tegnes 100% manuelt, og det

kan godt tage sin tid. Absolut ikke
noget for en DeLuxePaint freak.
Programmgren burde meldes til EF-
domstolen, for sine import-
restriktioner.

Konklusion

Nogle 64’er ejere (eller for-

"Editering af sprites"

hzndvarende ejere), vil kunne nikke
genkendende til titlen. De vil
desvarre ogsd kunne nikke gen-
kendende til selve programmet. For
SEUCK er en meget veludfgrt
konvertering, men det forholder sig
naturligvis sédan, atmanertilbgjelig
til at forvente mere af Amigaen,
biade hvad angdr hastighed og
brugervenlighed. Det er sgrgeligt,
at skulle skrive sd negativt om
SEUCK, for programmet er en
glimrende ide. Men noget tyder pa
at den kunne vare lidt mere ve-
ludfgrt. Alligevel er det meget sjovt
at designe sine egne spil, men det
kraver altsa at man er vabnet med
masser af tid og tdlmodighed. Om
der sd er nogen der gider spille
spillene, det er en anden sag. ®

Grafik : ...........Hvor godt kan du tegne ?
Lyd : ....c.cseee.....Har du en god sampler ?
Praesentation : ....cccccceeenecannnnnnnnnn s 50%
Faengslende: .....ccceceerumnmnmnnnnnannnsnnnnnas:N€j
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Amiga Action

Af Kenneth Bernholm

Siden Interceptor’s
lancering for et ar
siden, har der ikke
vaeret nogen tvivl
om at Amiga bare
kan det der med
vektorgrafik.

Sent i Oktober 1978 vandrede
Michael ind i et mgrkt og stgvet
lokale i den gamle afdeling af hans
skole. I hjgrnet stod der en gammel
Wang 220 desktop computer og
samlede om muligt endnu mere stgv,
mens den bare ventede pa at nogen
kom og tendte for den. 10 &r og en
universitetsuddannelse senere ar-
bejdede Michael som mekaniker pd
et stdlverk, hvor han kedede sig
bravt. En tilfeldig grd dag sagde
han til sig selv: “Der ma absolut
vaerenogenderder vil kgbe athurtigt
fremtidsracer simulations spil”. Og
sd skrev han et ...

Du bestemmer selv!

Det hele drejer sig simpelthen bare
om at reese rundt pd (nermere i ) 7
specielt opstillede baner pd nogle
forskellige planeter. Til dette
“formdl” har du sd din flyvende
racer, hvilket faktisk ikke er meget
andet end et cockpit spendt fast pi
nogle voldsomme motorer. Selve
ideen er s4 altsé bare at det gzlder
om at komme fgrst over mélstre-
gen, dvs. fgr dine 4 konkurrenter fra
andre planeter. Allerede pé dette
tidspunkt kan vi berette om den
fgrste lekre feature ... nemlig mu-
ligheden for at spille mod hinanden
via et serielkabel. Det krzver godt

nok at begge spillere har hver sin
originale version af programmet
(lidt plat), men der er nu ikke noget,
som at spille mod en af sine venner
i stedet for en computer, der
naturligvis bare har 100% check pa
spillet. Der startes med en meget
overskuelig menu, hvor man som
sagt kan valge at spille 2 mod hi-
nanden. Derudover kan der valges
om man vil styre med mus eller
joystick, om man vil gve sig eller
starte detrigtige “lgb” (“flyv” ?), og
endelig kan man justere sit racer.
Selve indstillingen foregir ogsd
meget nemt, uden en masse forskel-
lige hjemmelavede betegnelser, som
man alligevel ikke forstar. Her kan
man bestemme sin motorkraft, altsd
hvor hurtigt raceren skal reagere pd
dine kommandoer. Man kan ind-
stille sine bremser til en mere eller
mindre pracis styring og et specielt
gadget kan justere hvor meget rac-
eren skal tippe forover og rulle til
siden. Efter en lille hurtig rundtur
gennem menuerne, Som man meget
hurtigt bliver fortrolig med, er det
pé tide at tage et par ture rundt pa
banen for at teste sin racer.

Flyv fugl, flyv

Som det kan ses pé billederne, ser
man hele banen og de andre fjender
inde fra sit cockpit (som kan fjernes
hvis man gnsker stgrre udsyn). Det
hele foregdr altsd nede pa en bane
med skrd vagge, som man
naturligvis skal forsgge atholde sig
fra. Det er ikke sddan at man
eksplodere hver gang man rgrer
vaggen, man fir bare nedsat farten
og beskadiget sin racer. Loftet over
banen er der pd en mide og péd en
made ikke. Dvs. at der er
himmel (med tordenvejrog
lyn pé nogle baner), men
detbetyder dog ikke atman
kan flyve ud fra banen. En
magnetmur stopper al
udflyvning, og virker der-
forsomen vag. Imidten af
selve banen som egentlig
ma vare en slags udendgrs
tunnel, findes der et
kraftfelt, der strekker sig
hele vejen rundt. Styrken
af dette kraftfelt kan jus-
teres, som det passer

spilleren, og dets funktioner atholde
raceren i midten af banen. Som i
ethvert andet racerspil er der ogsa
mulighed for at smutte en tur ind pa
“pitten”’. Hermenes der ikke Shell’s
dieselburger-restauranter, men et
lille opholdssted, hvor man kan fa
fyldt brendstof pd sin dyt, mens
man lige far skiftet vinger, motorer
og neseparti ud. Her er der virkelig
disket op med lazkre animationer,
hvor forskellige robotarme hurtigt,
men sikkert udskifter alt hvad du
métte gnske dig. Derefter er det

Kob det ... NU !

Det er Michael Powell selv, der har
stdet for program, grafik og lydef-
fekter, og apropos lydeffekter, sd er
der absolut ikke noget atklage over.
Der er ingen musik, men alle lydef-
fekter under “pitten” er perfekte
ligesom ndr man flyver. Et ekstra
plus er at motorlyden for en gangs
skyld IKKE er irriterende. Den
passer bare som fod i hose, og giver
absolut sit bidrag til helheden. Det
sidste der kan siges her er bare, at

‘Pitten’, hvor din racer kan tunes og repareres.

bare ud og flyve videre, og ndr man
forst er en ekspert pd omradet, kan
overveje at benytte den sidste fea-
ture, nemlig ... afterburneren. En af-
terburner er, som mange nok ved,
en teknik der presser motoren op
over alle sikkerhedsgrenser for en
kort tid, hvilket ggr at man kan fé
lige det ekstra skub pé, der kraeves
for at overhale en eventuel mod-
stander. Kort sagt - Det gér pludse-
lig f...... hurtigt !

Electronic Arts har formdet at
kombinere et rigtig lekkert vek-
torgrafikspil med en ordentlig por-
tion arcade-action, og et tilpas
niveau af strategiske aspekter.
Konklusionen md vare : Et Al
SUPREME game. Selvfglgelig til
at kgbe til specielt lav pris i vores
“Mega-Miga Marked” bagest i
bladet. ®

Udvikler: ....ccccueeeannneeeenaa El@ectronic Arts
Impoﬂ: IIIIIIIIIlIlllIIlllllIIIllllllllllllsupersoﬂ
Telefon: IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII86 19 32 44

Pris:lIIIIIllIlIIIIllIIIIllIIIlllllllllllllllll.l.lll449,-
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Amiga Action

Af Klaus H. Sprensen

Vold har altid staet
i hoj kurs i under-
holdningsindus-
trien. Savage er
absolut ingen und-
tagelse.

Plottet til Savage er som taget di-
rekte fra Rambo 19, og vil helt
sikkert bringe MicroProse/Probe
Software en retsag pa halsen, nar
Sylvester om en halv snes &r far
smidt endnu et “mesterverk” pa
markedet. Plottet gdr nogenlunde
sddan her : 1) Savage (det hedder
helten faktisk) bryder sig ikke om at
vere i den ondes slot, sd han vil ud.
2) Savage bryder sig ikke om, at
hans forlovede er inde i slottet, s&
han vil ind. 3) Savage bryder sig
ikke om, at han ikke kan komme ind
igen, sd han sender sin grn, som han
selvfglgelig styrer telepatisk, ind i
slottet.

Puds stridsoksen

Spillet er delt op i fire dele, en
introdel, der indeholder den fedeste
grafik i hele spillet, der som det
eneste ikke er Atari ST grafik
(urrrgh), og s selvfglgelig del 1 til
3 som beskrevet i forrige afsnit.
Hver del, ogsd intro’en, hentes
seperat fra en af de to disketter som
spilletkommer p4, s det, der tilsam-
men udggr spillet Savage, er faktisk
3 seperate smd spil og en rimelig
god intro. Fgrste del foregar pa en
horisontalt scrollende skerm, hvor
vores helt lgber rundt i slotskori-
dorer, underjordiske gange, og sdgar
udenfor hvis man er god nok. Den
ondebryder sig naturligvis ikke om,
at folk tramper rundt pa hans ejen-
dom, s der er et bredt sortiment af
uhyrer til at ggre livet surt for Sa-
vage. Vores helt er naturligvis gam-
mel ulveunge og er forberedt pa lidt
af hvert, s& han har husket sin tro-
faste stridsgkse, som han kan kaste
efter de smd baster. Nogle af
uhyrerne er sé venlige at blive til
flasker med energi nér de fér gksen
i skallen, sd Savage kan pad den

Vores helt pa den rigtige side af jern-tzeppet.

mdde lejlighedsvis fa fyldt sineevigt
svindende energireserver op. Andre
uhyrer bliver til juveler, og nogle af
disse juveler giver Savage en lille
“satelit” som forenlille stund flyver
rundt om vor helt og smadrer alt
hvad der skulle vare uheldigt nok
til at vove sig inden for rekkevidde.
Undervejs i spillet dukker under-
tiden sma mere eller mindre opmun-
trende beskeder frem, f.eks. efter at
man har gennemfgrt en specielt sver
sektion af spillet, det giver virkelig
en fglelse af atman har opndet noget.
Néar man s3 har gennemfort forste
del, som er suverant den bedste del
af spillet, far man et kodeord, som
man skal indtaste for at kunne spille
anden del med tre liv. Man kan godt
gve sig pd bdde anden og tredje del
uden at have kodeordene, men s&
far man kun et liv, sd det er be-
grenset hvor meget man kan f4 set,
mendeteren god lille detalje atman
kan fa tilfredsstillet sin nysger-
righed. Anden del er mildest talt
den ringeste i spillet. Man ser et
landskab (nogle striber for at vere
helt erlig!) som set af Savages gjne,
og sd skal man prgve at skyde nogle
figurer for at f point og undgé at fa
nogle andre figurer, som farer mod
Savage, i barret. Hvis man er god
og fir mange point, kommer man
videre til n@ste niveau, hvor de to
slags figurer ser lidt anderledes ud,
og mdske hopper de figurer man
skal skyde op og ned, men ellers er
det ngjagtigt det sammme. Det er

sddan set alt hvad der er at berette
om denne del af Savage, som virke-
lig er suverant kedelig og noget af
et antiklimaks oven p& den rimeligt
suverene fgrste del.

Test for udgivelse ?

Tredje del legger sig s paznt
mellem fgrste og anden i under-
holdningsvardi. Her gelderdetom,
at styre en grn gennem alskens
forhindringer frem til Savages
udkarne. Denne del fik anmelderen
dog ikke mulighed for at spille med
mere end 1 mand (¢rn ?) pga. en fejl
i spillets tastaturrutine. Det var
simpelthen kompletumuligt at taste
kodeordet ind nér spilletkgrte pien
Amiga 1000, men det gik helt fint
pé en 500. Det kaldes elendig pro-

grammering, og de ma vare anal-
fabeter inde hos MicroProse/Probe
ndr de ikke kan l®se hardware
manualen (eller AI#3, red!) og
overholde de timingspecifikationer,
som er at lese i dette udemarkede
stykke “literatur”.

Dommen er:

At Savage kan blive en anmelders
mareridt. En virkelig god 1. del, en
kedelig 2. del, og en rimelig 3. del,
som A1000 ejere er udelukket fra at
spille. A1000 ejere skal nok bruge
kronerne et andet sted indtil Micro-
Prose/Probe fér lert at program-
mere, men hvis vi antager, at man
faktisk kan spille spillet, ser vurde-
ringen sédan ud : [ )

Producent : LLLL LD DL LD LD LD L L] Firebird
Impoﬂ = SN NN NN NSNS EEEEEEEEEREEE Pcs
Tlfl IIIlllllIIIllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII021 1 771 1

Pris : I..IIIIllllll.lllIll.IIIIIIIII.II.III.IIIIII_449’-
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- De sidste 8 - 10 ér har Sierra veeret
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‘Californi Gold”
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Nyhedenomguldﬁxndlcmlfonnen verden. than vou can say ! I ¢
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men rygterne svirrer, og da du
modtager et mystisk brev fra din
bror Jake, som du ikke har seti 11
ar, er du ikke lengere i tvivl; der er
guld vestpd. S&dan starter Gold
Rush! fra Sierra. Du skal sd rundt og
samle penge ind til turen, sgrge for
rejselejlighed og ggre alle de
smadting, som nu er ngdvendige, nér
man rykker teltpalene op og drager
ud pé eventyr. S& er méilet alts4 at
rejse til Californien, for at finde din
bror og en masse guld, s& du kan
blive en velhavende mand pa dine
gamle dage. Nér du har gjort det,
der nu skal ggres i Brooklyn, er det
bare med at komme afsted. P4 det

punkt er det (nesten) kun fantasien,
der sztter grensen, for du har tre
muligerejseruter til Californien. Du
kan selvfglgelig tage tvaers over
USA. Den rejse foregdr forst med
damper over sger og gennem floder,
og sé siden i prerievogn. Du kan
ogsd sejle med skib direkte til Cali-

tager dog meget lang tid at sejle s&
langt, sé en alternativ rute er at tage

 fornien; det foregdr syd om Kap
Horn, enhver sgmands skrek. Det

skermen, kan du ga fra sted til sted.
Deter det, der ggr Sierras eventyr sa
specielle, samtidig med, at den
“verden” man gir rundt i virker
realistisk. Der er god dybdevirkning
i billedet og mange detaljer i
grafikken, f.eks. hvis din person gér
ind i en bygning kan han ses utyde-
ligt igennem ruderne! Du er

_ naturligvis ikke “Palle alene i ver-

den”, og der gir masser af andre

~ personer rundt i eventyret, som du

kan og skal snakke med. Du skal
dog ikke forvente lange intelligente
diskussioner med nogen af dem, for
spillet er rimeligt “dumt” hvad
parser angdr, dvs. det forstdr ikke

komplicerede setninger. Faktisk er
det en “Verbum navneord” parser,
der altsa kun forstdr meget simple
kommandoer.

Pixels pa storrelse
med Legokl
Det er desverre ikki lagkage
det hele, bagsiden af medaljen er, at
grafikoplgsningen ikke er szrlig
stor, faktisk kun 160*200 i 16 far-

Press returrn to continue?

Den typiske "tast-noget-ind-fra manualen" beskyttelse.

man har sat den p4 hurtigste niveau
(ingenvil spille langsommere). Hvis
der er flere end din person pa
sk@rmen, gir hastigheden,
markbart ned, men det bliver fgrst
rigtig galt, hvis noget stort, som
f.eks. en hestevogn, skal bevages
rundt. Hastigheden szttes dog ogsa
noget ned af at hvert sted skal hen-
tes fra disk, men det kan afhj@lpes
medetdiskcache program som f.eks.

FACC eller BLITZDISK, hvis du
har mere end 512KB RAM.
ADDBUFFERS kan ikke bruges,
da Gold Rush selv skal bruge altdin
chip RAM. Hvis man bruger et
sddant diskcache program, er has-
tigheden acceptabel, menstadigikke
for hurtig. Det kan kun vare dirlig
programmering fra Sierras side, da
deres eventyr kgrer meget hurtigere
pd en 8Mhz XT’er, som bestemt
ikke er hurtigere end en Amiga, og

ed skib til P , j ielt ikke til gra
Saarssoxller Am::lil?:}: tyi%lesftersegesg ver. Det er nu hvad en PC med det 3 R nlpas
(dervaringen Panamskansli1848)  Jprindelige farve/grfic Komt kan
Klare, sddet “straffes”vi Amigacjere ~ Alt i alt

med alle de farer junglen byder pa.
Ligemeget hvilken rute du valger,
vil spillet benytte lejligheden til at
fortzelle dig lidt om Amerikas histo-

udsat for, og derer selvf¢lgélig dgs,ﬁ
“almindelige” eventyrproblemer at
Igse undervejs.

Banebrydende Si- RO s ans
ga Ingen has- PArSer ! ..ccceeeeenssemmnnsssnmnusennnnssnnnnsannaad35%
3;;‘;;“@“}.‘6;1‘;(‘;“;‘;6; Semes  tighedsgraenser Foengslende : .eeeeeeeeeeeeeeeeeeneeennenneness 78%
n Klasse for sig selv. Der ernemlig ~ DTY €S- Svaerhedsgrad Gennemsnitlig .....cceeeeee.5

 ikke s& meget tekst som i “alminde-
lige” eventyr, nej, du styrer din
person med piletasterne, og du ser

ogsa siges, at grafikk

Bae i den lave oplgsning absolut optimalt;

med, os der kan vise 16 farver i en
oplgsng der er 8 gange sa hgj. Nar
det er sagt, skal det retferdigvis

det hele ser faktisk livagtigt ud, og
néarman har vennet sig til “legoklod-
serne”, er grafikken ikke sd ringe
endda.

Det kan man roligt sigé,ém Gold
Rush!. Spillet ligger lidt pd den lade
side hvad hastighed angér, selv nir

er Gold Rush slet ikke noget ringe
eventyr. Der er nok afeventyrproble-
mer at tage fat pd, men begynderen

kan ogsd komme vidt omkring og se
en masse af spillet uden at skulle
Ipse alt for mange at de svarere
problemer. Med hensyn til proble-
mer, er de alle sammen logiske, og
der er mange smd tips hvis man
kigger ordentligt pd grafikken,
undersgger alting og snakker med
de andre folk i spillet (de tre gyldne
rad til eventyrspillere). Grafikken
erikkenogen alvorlighamsko, men

vi har alligevel valgt at give den en
forholdsvis lav karakter, fordi det
kan ggres meget bedre pA Amiga,
men tag karakteren med en spand
salt! Husk ogsd at du selvfglgelig
kankgbe spilletivores “Mega-Miga
Marked”, til en meget fordelagtig
ol A

Praesentation : ...c..ceeeescssemnnneoeees 65%
Grafik : (AR R AR R R0 R R R R RERERERT] ]| 50%
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Amiga Action

Af Kenneth Bernholm

SOORE  ANN 1 SH
Tiki Kiwi parat til endnu en level.

Hvis der er noget alle kan blive enige om,
sa er det at spil med sma sode figurer og
et harmiost plot altid er populzert. Nar der
sa ogsa er underholdning og spilbarhed
for alle pengene, ja hvor er vi sa henne ?

.= 1 Auckland Zoo !

New Zealand er eller normalt et
stille og roligt sted at leve hvis man
eren Kiwi, og vores lille ven og helt
i dette spil, Tiki, fgler sig absolut
ogsa godt tilpas i den zoologiske
have hvor han og hans venner bor.
Selvfglgelig varer lykken ikke ved
(sd ville der joikke vare noget spil),
sd en dag kommer der en stor
psykopatisk hvalros og kidnapper
alle Kiwi’erne. Den eneste der lige
med ngd og neppe slipper frier ...
Tiki (selvfglgelig). Derefter er der
lagt op til et meget uskyldigt spil,
hvor du naturligvis skal redde dine
venner rundt omkring pé 20 forskel-
lige lokationer. Selve spillet minder
meget om Pac Man, Bubble Bobble
eller Thing on a Spring, hvilket vil
sige at ikke nok med at hovedfi-
guren er enorm s@d, men ogsa alle
omgivelser og hans “fjender” er
nasten sympatiske, og ihvertfald
ikke designet til at skremme folk.
Musik og presentation ligger ogsd i
denne genre, sd ligemeget
hvormeget man elsker Fredag d.13,
vil man alligevel ikke kunne sige
sig fri for at synes om Tiki Kiwi &
Co.

Kan - kan ikke ?
Der startes med et mere eller mindre

talentlgst loaderbillede, som umid-
delbart ligner noget fra Spectrum
dagene. Denne opfattelse far man
dog hurtigt skrottet nir spillet starter,
hvor man ser en masse Kiwi’er std
ved zoologisk have. Sd kommerden
fgr omtalte KAEMPE hvalros og
sleber dem allesammen vk i en
stor sk, men Tiki springer altsd af
fordeterforsent. Selve spillet bestar
sd af 20 levels hvor du i bedste
“ladders and platforms”-stil skal
hoppe rundt og undga fjender, med
det eneste mdl, at nd hen til et bur,
hvor der stér en Kiwi fanget. I star-
ten er du kun bevabnet med bue og
pil, men skyder du nogle af de
omkringgéende dyr, kan du udvide
dit vdbenarsenal ganske pnt. Der
er naturligvis ikke tale om at spillet
udvikler sig til en form for
blodtgrstig massakre, da effektive
vaden ikke ngdvendigvis betyder
blod. Nu skal man ogsa huske at
spillet faktisk slet ikke kun gar ud
pa at skyde, men altsa ogsd at hoppe
rundt pé de rigtige steder. Som alle
nok ved, sd kankyllinger ikke flyve,
s& nogen gange er det ngdvendigt
med en form for transportmiddel.
‘Tilfeldigvis’ flyver der nogle
fjender rundt pd nogle @nder, og
hvis man enten skyder ‘rytterne’
eller endnu bedre; hopper ud og

skubber dem ned fra deres and, ja s
kan man komme vidt omkring pr.
anderyg. Et andet kedeligt fact er at
kyllinger heller ikke kan trekke
vejret under vandet, men s er det
heldigvis s& smart at ndr du hopper
ivandet, far Tiki automatisk dykker-
udstyr pd. Husk at passe pd den
begrensede iltforsyning, der kan
ses pd et méleinstrument i bunden af
skermen. Skulle man fd et akut
behov for mere ilt, kan man dog
fylde sine tanke igen ved at lade
Tiki svgmme et gjeblik med hove-
det over vandoverfladen.

Misforstaet fjerbold

The Newzealand Story var oprinde-
lig en arcade-maskine (det er den
stadigvaek, red!), sd deter naturligvis
Ocean, der har konverteret den. Ja,
det vil sige at det faktisk er et pro-
grammgrteam der kalder sig for
Choice Software derharlavetspillet,
men det bliver altsd udgivet af
Ocean. Amigaversionen ma siges at
vare absoluttilfredsstillende udfert,
med nydelig grafik, pzne, men

simple animationer, \

Game over - Ja, ja....Vi prgver
igen!

og god kontrol over figuren. Under
testen blev der hverken fundet sma
dumme kollisionsfejl eller direkte
fejl, sa det er jo altsammen meget
godt. Selvom Tiki méske ligner en
lille misforstdet fjerbold med alt for
store sko, s har det altsé givet pote
med den gamle formel, nemlig at
udstyre et lille dyr som alle finder
nuttet, med diverse utraditionelle
ting. Dyrebgrn er altid sgde, og hvis
du skulle vare blevet interesseret i
at stifte neermere bekendtskab med
Tiki og hans venner, s& kan du
selvfglgelig finde spillet til en spe-
ciel favorabel pris bagest i bladet,
hvor vores Mega-Miga Marked
prover at forsgde hverdagen for den
kresne Amigaejer. ®

Graflk ! ..o iiniii s e« 10 %
Praesentation : .....cceveennmnnnnsnnnnnnnn s 80%
Faengslende : .....cccummmemnmnennannnsnnnnsn s 85%
Udvikler : .....cccaummnmennee.OCean Software
Import : .............Endnu ikke importeret
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Grafik & Musik

2 PLADSEN er tegnet af Steen Killian

En evigt tilbagevendende rubrik er selvfglgelig Art Gallery. Denne gang er
tegneserie-figurer og denne stil populzr, men preemien gér alligevel til et
andetuszdvanligt godt og morsomt motiv. Som vi har skrevet i de sidste par
numre, var alle former for demoer og grafiske animationer ogsd meget
velkomne, da vi har en ekstra preemie pd endnu 500 kroner liggende til den
bedste demo. Det vil sige at vi har i alt 1000,- kr. hver maned, hvor vi
simpelthen ikke har kunnet komme af med de 500. Det har vi sa fiet gjort
noget ved, og med vores nye CPU-bremse, er detderfor ikke lengere etkrav
til demo’er, at de skal kunne stoppes ... Det klarer vi nemlig selv fra nu af.
Derfor m4 jeg pé forlagets, redaktiones, tegnestuens, korrekturl®serens og
egne vegne anmode (l&s: krzve og forlange) at leserne indsender nogle af
alle deres flotte demoer, sé vi kan {4 lov til at forare 500 kr. til den flotteste
- hver méned. Der er ingen undskyldning, og husk at det er ligemeget om
du selv har programmeret noget, eller om det hele er udfgrt med Aegis
Animagic. Hovedsagen er, at det ser flot ud pa skeermen, og at det bevaeger
sig (naturligvis). Derfor ... KOM SA IGANG !!!

Som nr. 3 - Kasper Rasmussen
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GRATIS nzesten...

AMIGA FARVEMONITOR

MODEL PHILIPS CM8833 COMMODORE 1084
Oplosning 600x285 600x285
Lyd Stereo Mono

TILBUD 1995  2450,-

Philips CM 8852 med ekstra hgj oplesning + fod .. 2450,-

3,5" drev til Amiga + PC-1

med afbryder, bus og super slim-line. Fuldstaendig lydlas
-SENATOR- Det bedste pa markedet evt. med display

5,25" drev til Amiga+PC-1

med afbryder, bus og super slim-line. Fuldstaendig
lydigst. Omskifter mellem 40 og 80 spor. Evt. med

ekstern strgmforsyning. 1 3 9 0
]
Fra 9

512 KB-RamrTil Amiga 500

Orig. Commodore m. batteribackup og ur eller m.on/off

Pa lager 1 385 g

Amiga 500+CM8833 %/

Philips stereo farve-monitor + kabel.

e D 1 335

Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund

'TLF. 01 64 55 11

Fax: 01 64 55 01 Giro: 7 52 51 33

glL - o i
StQIr* —l
STAR LC-10, 144 tegn pr. sekund

STAR LC-10 Colour....ccceeeeeeieieeeeeee e . 2295,-
STAR LC24-10,24 nale, utal af fonte (NY)........ .3095,-
STAR NB24-10, 24 nale, 216 tegn pr.sek. ....... - 3995,-
Arkfoder til alle LC printere fra

Parallelt interface til NL-10

Farveband til alle STAR modeller (God Pris) RING
NEG P'2200:su:zssssimsssnansarit ol it b . 3995,-

DISKETTER

Vi importerer selv vore disketter direkte fra anerkendte
japanske og europaiske fabrikker.

Kvaliteten er garanteret hoj, derfor giver vi 100% garanti.
Varenavn Pris v. 100
5,25" DSDD i box

5,25" DSDD Certified Neutral 48 tpi i box

5,25" DSDD Certified Neutral, 5 farver i box

5,25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi

5,25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi

5,25" DSDD High Density 96 tpi ATHANA

3,50" MF2DD 135 TPI

3,50" MF"DD 135 tpi fra Japan

3,50" MF"DD 135 tpi box org. lables, NN, KAO

3,,50" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan

Diskbox m. 13s til 100 stk

Originale Amiga-lables i 5 farver

Rensedisketter fra

| Alcotini eller

Creative Sound Systems SP 8
Stereo Soundsampler

med dansk manual. 2 ars garanti.

AMIGA-COMMODORE
A590 Harddisk

20 Mb. Autoboot med
kickstart 1,3

2995,-

incl. sokler
til 2 Mb Ram

Levering inden 48 timer i DK.

Vi leverer til hele Norden.
Priser er excl. moms.
Forbehold for priseendringer!




Tips og Tricks

Af Poul Jprgensen

Byg Bootselector !

Har du anskaffet dig et 5.25" tomme diskettedrev, vil du efter et stykke tid opdage at
der li’som mangler noget. Du anskaffede dig jo et 5.25" drev for at spare penge til
disketter, og da 5.25" disks jo er billigere end 3.5", ville du gerne bruge dem i stedet
for, nar du nu har sa mange programmer, det er da klart!. Med andre ord, hvis du ikke
skal ga hen og fole dig godt snydt, er det nodvendigt at kunne boote fra de billige
5.25" disketter. Nu er det bare sadan, at en bootselector normalt koster 80 kroner og
sa skal du oven i kobet selv montere den. 1 Al kan du bygge den gratis (naesten).

At boot-selecte er sima@nd kun at
bytte om pé to ledninger, nemlig
‘Select drive 0’ og ‘Select drive 1°.
Du vil s& kunne boote pé df1. De to
signaler, der er aktive ndr de er nul,
finderdupaben 13 og 14 af U8, dvs.
IC’en 8520, som sidder lige bag
diskettedrevet p& din AS00. ‘Select
drive 2’ og ‘Select drive 3’ er hen-
holdsvis ben 15 og 16, men dem
skal vi ikke bruge til noget i denne
omgang. ‘Selectdrive 1’ gdr n@sten
direkte ud til diskporten og ‘Select
drive 0’ gar gennem en ledning til
det interne drev, sd derfor er det
afgjort nemmest at ombytte de to
signaler ved IC’en. For ikke at
gdelegge noget bruger man nor-
malt 3 IC sokler, og imellem disse
fgrer man s nogle ledninger ud/ind
til en 2-polet 2-stillings omskifter.
Se illustration & diagram. Soklerne
skal have 40 ben. P4 den midterste
sokkel klipper/bgjerduben 13 & 14
af og saztter 2 ledninger i denne og
to i den nederste sokkel (som illus-
treret), hvorefter soklerne trykkes
sammen. Ledningerne fgres sd hen
til omskifteren og loddes pa dens
ben, hvor de to ledninger krydses.
Ferdig med det.

Assembled in Hong
Kong. Disassem-
bled in Denmark.

Nu skal vi til det verste ... Ami-
ga’en skal skilles ad (sngft). Dette
gores sdledes: Vend computeren.
Hvis du har ekstra RAM sé pil den
ud. Skru de 6 skruer i kanten af.
Vend computeren igen. Fjern
dzkslet. Tagledninger fratastaturet
op. Fjern tastaturet. Bgj de to metal-
splitter pd metaldekslet op og skru
de 6 skruer af. Lgft dekslet. S& fik
vi endelig &bnet dyret og du sidder
og maber over de fa IC’er - det er
altsd din Amiga ! Men du er ikke

Disk Drive

Samling af BootSelector

u8 8520

by rlkxf Teoy

: 113 1111}
Main hoard

Sadan samler du de mange sokler, men glem nu ikke at du mister evt. garanti ved indgrebet!

ferdig. Lgft forsigtigt fladkablet fra
diskettedrevetop, medenlille skrue-
trekker. Der sidder den s4,
8520’eren. Den er sver at {4 ud for
diskdrevet, sa det piller vi ogsé af.
Det lille stik ved siden af det store
(som er pillet af), fjernes. Lgft
computeren op i den ene side og
fjern de tre skruer pa bagsiden af
diskettedrevet. Vend den igen.
Friggr diskettedrevet i siden (ved
skruen). Fjern diskettedrevet. Vrid
IC’en forsigtigt op med to skru-
etrekkere. Iset Boot-selectoren
(ledningerne skal vare l&ngst ovre
mod portene), med IC’en oveni.
Hvis du vil have omskifteren mon-
teret i kabinettet, er der god plads
ved diskettedrevet, men var

forsigtig. Amiga’en samles igen pd
samme méde, blot modsat. Husker
du hvordan ledningen fra tastaturet
vendte?. Den lilla ledning tettest p&
diskettedrevet. Nar du sé er ferdig,
kan du begynde at spekulere p&, om

du nu ogsd huskede alle skruerne.
Og hvis din Ram-udvidelse stadig
passer pé sin plads er alt (maske)
stadig vel. @

L
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Know-how

CygnuskEd Professional

Af Kenneth Bernholm

En ny teksteditor er dukket op pa det danske marked, men der
er ikke rigtig nogen, der har taget den til deres hjerter, sa vi fik
lyst til at se naermere pa den nye CygnusiEd fra CygnusSoft.

Fuld fart fremad

Det fgrste indtryk man fér af
CygnusEd er absolut positivt.
Heldigvis holder denne indstilling
hele vejen igennem de mange
menuer, og ndr man endelig synes
at have faet fod p& programmet, ja
s kan man stadigvak godt li’ det.
Det er et udbredt og velkendt irrita-
tionsmoment blandt serigse Ami-
gaprogrammer, at nar intuitionssys-
temet bruges bliver hele program-
met langsomt og uhéndterligt.
Allerede fgrste gang man prgver en
menu p&d CygnusEd bliver man
gledeligt overrasket, da alt tilsyne-
ladende kgrer hurtigt og sikkert.
Denne gledelige overraskelse
holder sig endda ikke bare til
menusystemerne, men faktisk ogsd
til hele programmet, som absolut
méd vare den hurtigste og mest
“driftssikre” teksteditor pé
markedet. Nu skal det siges at
CygnusEd ikke er ment, som en
fuld professionel tekstbhandling,
men narmere en avanceret editor.
Det lekre er sd bare,at den kan
bruges til begge ting. Sggning og
udskiftning af tekststrenge, flere
dokumenter samtidigt, definering af
skermstgrrelse og faktisk alt andet
er absolut professionelt nok, som
det ogsd fremgdr af titlen. Det er
svert at finde et sted at starte, men
okay ...

En af de ting som man straks legger
merke til i CygnusEd er de mange
menuer. Faktisk er der s& mange, at
der ikke var plads til alle punkterne
under den “menu-bar” , som altid
ligger i toppen af sk&rmen, sa her
har CygnusSoft fundet pd noget
meget smart. Under menuen “Envi-
ronment” er der nemlig 3 menuer,
dvs.enmenu under “Envi”,enanden
menu under “ron” og endelig en
tredie menu under “ment”. Det kan
nok umiddelbart lyde lidtrodet, men
det er faktisk utroligt nemt og over-
skueligt. De andre menupunkter har
kunnet klare sig pa s@dvanlig vis,
med etk@mpe vindue, hvor de fleste
af punkterne s igen abner et nyt

kempe vindue. Der er altsd ingen
tvivl ... dette program KAN noget.
Den fgrste menu hedder “Project”,
og drejer sig (som de fleste nok kan
gatte) om filbehandling. Her kan
man alt hvad der er brug for, dvs.
hente og gemme filer, blande dem
med hinanden, sende hele tekster
eller bare copybufferentil printeren,
no problems. Fgrste del af “Envi-
ronment”-menuen tillader s& ind-
stilling af ska@rmens hgjde og
bredde. Det er ogsé her at autosave
(teksten saves hvert X’ne minut)
indstilles, samt macrodefinering og

de fylder ud over den hgjre kant og
insertmode kan skiftes til overwrite-
mode. Forskellen mellem disse 2
modes, er at insertmode flytter al
tekst til hgjre for cursoreni takt med
atdu skriver, og overwritemode bare
skriver hen over al tekst til hgjre.
Endelig er der i denne menu ogsa
mulighed for at lade alle tabulator-
indrykninger blive udskiftet med
det tilsvarende antal mellemrum,
hvis man f.eks. skal overfgre sin fil
til et andet program, som méske
ikke vil tage imod tabulator-koder.
I den sidste del af “environment”

environment load/save klares. Det
her med loading og saving af envi-
ronment, gér i alt sin enkelthed ud
pa at man indstiller hele program-
met med farver, stgrrelser og mar-
giner, som man ¢gnsker, og sd
gemmer man en startup-fil, som
CygnusEd sa henter ind hver gang
den startes. P4 denne méde slipper
man for at indstille alting hver gang
... en ekstrem lekker feature. Ma-
cro-definering betyder at man kan
lade programmet “huske” en hel ar-
bejdsgang, f.eks. en “sgg og erstat”,
som man sé for fremtiden kan akti-
vere med et tryk pd bare en enkelt
tast. Naeste del under “environment”
tager sig s af tabulatorer, wordwrap
og insertmode. Wordwrap betyder
attekstlinier automatisk opdeles nar

kan man sl& den gverste menu-
bjelke fra og til, samtidig med at
man kan bestemme hvorvidt alle
specielle tekstkoder skal veare
synlige eller ej. Derudover kan man
bestemme i hvilken side den obliga-
toriske scroll-gadget skal sidde, samt
definere hvor langt ud pé tekstbille-
det, at selve teksten skal scrolles.

Den naste menu “special” er meget
speciel. Her kan du nemlig kalde op
til 10 forskellige DOS-komman-
doer, uden at skulle forlade pro-
grammet. Det kan vare ekstremt
nyttigt, specielt ved omdgbning eller
sletning af filer. Centrering af linier
og hastighedbestemmelse af cur-
soren foregdr ogsd her, men den
mest interessante feature er nok, at
programmet kan finde den modsva-

rende parantes, tuborgklamme eller
firkantet parantes, til det tegn som
cursoren stdrovenpd... smart ! Den
uigenkaldelige sidste feature her, er
sd den velkendte markering af loka-
tioner, som man s kan hoppe il ved
hjelp af et enkelt tastetryk. Nu
kommer sd “Cut/Paste”-menuen,
som egentlig ikke udmarker sig ved
nogle specielle features ... p4 nar
een. I andre tekstbehandlinger kan
man markere, kopiere og slette
blokke som man lyster, men kun fra
linie til line. I CygnusEd kan man
derimod have en hel tekstside, hvor
man sd markerer en rektangulaer
firkant midt inde i det hele, som si
kan enten kopieres eller slettes s
der bliver et tomt hul. Genialt !
Den naste menu hedder “Search
and Replace” og er ganske stan-
dard. Mankan sgge pd ord og s@tnin-
ger og skifte dem ud med andre lige
sd tosset man vil. Derudover kan
man erstatte store og smé bogstaver
med hinanden, som ogsa er set fgr.
Den sidste menu hedder noget si
simpelt som “Move” og er bare
menu-funktioner for de forskeliige
scroll-funktioner, der normalt
bruges ved ALT, SHIFT og CTRL
+ piletasterne.

Det vil sige at ...

CygnusEd absolut er et bemarkel-
sesverdigt godt program og hvad
enten man programmerer eller
skriver breve, er det absolut “godt
nok”. En lille afsluttende feature er,
at hvad enten der kommer f.eks. et
load-vindue eller en meddelelse, s&
placerer den sig altid lige under
cursoren, hvor den end stir. Enkvik
detalje, som man glaeder sig over
gang pd gang. Vi mé sige at
CygnusEd Professional absolut er
en verdig efterfglger til den gamle
CygnusEd. Nuplejer vinormaltikke
atgivekarakterer til brugerprogram-
mer, men CygnusEd er alts4 lige til
en GOLD EDITOR. o
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vAMIGA

C Ltd. ’Kronos’ Lattice L

) ’ Sa er C Ltd’s ny SCSI harddiskcon- % Compiler, optimizer, assembler, source-
) troller kommet. C Ltd. har 3 ars debugger samt editor i én pakke.
1 Amlg a I nte r f ace nr. 4, hvor vi bragte vores erfaring msegsharddiske til Amigaen, | % Genererer lynhurtige programmer.
diskdrev/harddi rs guide, omtalte vi diskettedrevet Se 0g deres SCSl-controllere udmeerter sig i 5
ha sk buyers guide, 1 Senator Bae .k, hestighod, SEBINEEg * Altid den nyeste og bedste vers. pa lager.
fra Alcotini. fleksibilitet. Ring og her naermere. 2395,-
Vi har fdet oplyst at samme drev ogsd importeres af Banzhaf Da- % Autoboot fra FFS-partition. Idee! til programmering pa Amigaen.
tamedier, til en pris af 1061 kr. excl. moms. :IOPI“: 7 ?ﬁst!‘de"icza pr. C°""°|"e'- Boger
5z ncl. Installationssoftware og utilities. :
Det e.r et udmeerket dtskettedrev: som bl.a. vores ‘sﬂst.erblad Game's %125 Sidorsi1.. klassss dokumeritation. Aomioa O ‘ ’ sas
Preview benytter pd deres maskiner, og det blev ipvrigt vurderet til % Mulighed for direkte adgang til SCSI- ,Am.'ga or beimess A
- s v 5 i Amiga C for advanced programmers
at veere blandt de bedste og billigste i vores buyers guide. bus fra egne programmer via SCSL.lib. 398,-
For fuldstendighedens skyld beklager vi, at Banzhaf Datamedier Controlleren leveres alene, eller med "Amiga system programmers guide’ 398,
ikk pamonteret harddisk efter eget valg. Kickstart guide to Amiga’ 198.-
ikke blev neevnt. Komplette systemer leveres med 10 ’
= Mbyte PD software. Priser f
Rekvirer testmateriale. Ar;lisg‘zzg(ga Power Windows. Laver datastrukturer-
SCsl-controller u. harddisk ~ 3200,= ne tor Screens, wmdows: gadgets m.m.
Controller pamonteret 48 Mbyte, i’C’, assembler eller basic. 745,-
28 mS harddisk 8900,- B.A.D. Optimerer floppy- og harddisk,

Controller med 85 Mbyte, N
28 mS harddisk 10900,-( O il 500 %. s
Quarterback. Det bedste harddisk-

- backupprogram til Amigaen
= &) “\b§ Det er nemt at bruge og meget hurtigt.
G 20 Mbyte pa mindre end 30 min. ~ 475,-
31%"diskdrev med display. 1395,- DOS-2-DOS. Overferer filer imellem
31."diskdrev. 1145,- MS-DOS og Amiga-DOS disketter.
54" drev med display 1795,-|  Bade 3% og 5% ", samt harddiske. 475,-
3%"internt drev til Amiga 2000  1045,- .
) ) ARexx. Kommandosprog til interpro-
2 Mbyte RAM til Amiga 1000 4995.-|  eskommunikation. 475,
nmco d fCI Tirsdag-Fredag mellem 16% og 19%
u 1 ars garanti pa alle varer.
2960 Rungsted kyst Priserne er incl. 22 % moms.

Alle varer vil som regel veere pa

Tlf: 45 76 64 62 lager, og kan sendes efter aftale.

SONY DISKETTER

INTRODUKTIONSTILBUD MANEDENS'"N/ESTEN GRATIS"

3.50 SONY NEUTRAL......ccccoeiiiiiiieeee, 7,45 3.50 MF 2 DD Super C med livsvarig garanti er sat
3.50 SONY MAEKEVARE MFP100.. e e 7,95 ned fra 8,95 til 7,95. Kgb 100 stk. og f& en nasten
3.50 NEUTRAL HIGH Q..cccvveiiiiiiiiiiiiiiece 8,95 gratis 50/100 stk. diskbox:

3.50 SONY MZARKEVARE MF 200................... 9,95

3.50 SONY MARKEVARE MF 200 LUXUS ..11,95

3.50 SONY NEUTRAL MF 200 LUXUS.......... 10,95 Superpris ialt = 799’ -

MANEDENS TILBUD

3.50 DISKETTER MED GARANTI......... FRA 6,95 3.50 DSDD TIL 1.44/2.00 MB DREV........ FRA 17,95
5.25 HIGH DENSITY REGNBUE........... FRA 7,95 SIDSTE NYT: PRINTERE OG MUS. csecusussss RING
Ix25 HIGH DENSITY SORTE .uvessmssss FRA 6,95

Ring efter gratis prisliste
Postordre-telefon 47 98 70 60
Postordre-telefax 47 98 74 92

Information og ordre 42 32 47 47

Diskmaster ApS

Officielt dbent fra 9.00 til 17.30, men prgv gerne bade fgr 9.00 og efter 17.30. Alle priser pr. stk.ved 100 stk.
excl. moms. Fuld ombytningsret pa alle disketter (undtagen partivarer).




Know-how

VizaWrite Desktop, den ul

Af Klaus Henning Sgrensen

Sidste udspil fra
Viza software
saettes pa en hard
prove hos Amiga
Interface; haerdede
skriverkarle, der
kender forskellen
mellem et hardt
mellemrum og en
blod bindestreg,
hamrer i tastaturet.

Lige siden Apple gav MacWrite
tekstbehandlingen gratis med hver
solgt MacIntosh computer, er vi
Amigaejere blevet overvaldet med
programmer, der ligger sa t@t op af
MacWrite i “look’n’feel”, at man
fristes til at kalde dem MacWrite
kloner. I fleng kan navnes pro-
grammer som TextCraft (urrgh),
KindWord (hrrmm) og nu ogsd
VizaWrite Desktop. Rigtigt,
VizaWrite Desktop er, pd godt og
ondt, en MacWrite klon.

Historien om
VizaWrite..

Vizawrite begyndte sit liv pd den
brgdkasse man kan se p& Teknisk
Museum i Helsinggr, og som i
folkemunde gik under navnet
Commodore 64. Her gik program-
met igennem flere inkarnationer og
endte s4 til sidst pa storebror C128.
S4 kom turen til Amiga, og pro-
grammet kom for godt et &rs tid
siden i en Amiga version, hvilket
absolut ikke var noget at rdbe hurra
for; programmet var meget lang-
somt og fuldt af fejl. Disse ting
gjorde det komplet umuligt at ar-
bejde med, hvilket sikkert ogsé er
grunden til, at Viza Software har
arbejdet videre med sagen, og
kommet op med VizaWrite Desk-
Top version 2.02.

Amiga og VizaWrite

VizaWrite er ikke tekstbehandling i
traditionel forstand, men n@rmere
et hybrid mellem tekstbehandling
og DeskTop Publishing (Datatryk),
som blev s& populert med Macln-
tosh og MacWrite. Det vil sige, at

Et eksempel pa grafik i teksten

programmet kan mere end en tradi-
tionel tekstbehandling, som f.eks.
WordPerfect, nér det drejer sig om
flere skrifttyper pd ska@rmen og
grafik. Det er ikke en ubetinget god
ting, hvis man skal skrive flere
hundrede sider tekst, s erman mere
eller mindre ligeglad med, om man
kan skrive med 32 centimeter hgje
bogstaver og tage loaderbilledet fra
Defender of the Crown ind pa
titelbladet. Lad det vare sagt med
det samme,

VizaWrite egner sig ikke til noget
over 20 sider. Hvad kan program-
met s& ? Lad os se pa sagerne fra
starten af :

Viza fra a til b til ¢
til....

Nar man har loadet programmet ind
isin Amiga, derkan vare enuudvid-
det A500 med et diskdrev, bliver
man prasenteret for et tomt tekstvin-
due, med en tekstlinial gverst.
Brugere af KindWords og TextCraft
vil fgle sig hjemme med det samme.
Tekstlinialen bruges, somide andre
to programmer, til at indstille tabu-
latorstop, satte linieafstand (3
mulige indstillinger) og velge hvor-
dan teksten skal formateres (cen-
treret, hgjre- og venstrejustereteller
béde hgjre og venstrejusteret). Nu
kan man bare gd i gang med at
skrive, medmindre man ikke er
tilfreds med den skrifttype
VizaWrite starter op med. S& gar
man hen i et menupunkt der hedder

L
R R,

“Vealg Type”, der kommer en dia-
logboks op, hvor man kan velge en
hvilken som helst Amiga skrifttype
fra FONTS directory. Der er dog et
par skrifttyper, som er “bedre” end
andre, men mere om det senere. Nar
vi nu er igang med skrifttyperne, s&
kan man naturligvis ogsé vlge at
skrive understreget, fed, kursiv,
oprykket og nedrykket tekst i alle
skrifttyper. Det er altsd muligt at
blande alle mulige skrifttyper med
skriftstili flere forskellige stgrrelser.
Som sagt kan du ogsé blande grafik
ind i foretagenet. Det ggr man ved
at velge “Inds®t Grafik” fra
menuen, og s& kommer en filre-
quester frem, s& man kan vazlge
hvilket IFF (standard billede for-
mat) billede man vil indsette. En
fintinger, athvis billedeterifarver,
vil det automatisk blive “oversat”
til gritoner pa sk@rmen, s du kan
se om resultatet bliver acceptabelt,
det vil jo under (n@sten) alle om-
stendigheder ende i sort/hvid pa
papiret, sd der er jo ikke megetidei,
atdeterifarver pd skermen. Nérdu
er ferdig med at lege med grafik og
skrifttyper, kan du indstille hvordan
det papir du skriver pa ser ud, dvs.
hvor stort det er, og hvor meget
margin der skal vare i top, bund og
venstre side. Du kan ogsa lave top-
og bundtekster (header og footer p&
engelsk), som kan vere lige sé store
som du vil have dem, altsd ikke
nogetmed atkalde dinnovelle “Den
fantastiske historie om tre krys-
talglas’s rejse gennem den 9. di-

mension” for “Glasrejse gennem 9.
dim.” i topteksten fordi der ikke kan
std mere. Det er ogsd i top- og
bundtekst du klarer sidenummere-
ring. Det ggr man ved atindskrive et
#tegn, hvor sidenummeret skal st.
Desvarre er der kun en mde at
udskrive sidenummer pé, og det er
med arabertal (de almindelige tal),
ikke noget med romertal eller andet
sjovt, som man ser det i andre
tekstbehandlingsprogrammer, men
egentligt aldrig bruger.

Avancerede faci-
liteter..

..er der ikke mange af i VizaWrite.
Det der narmer sig er flette
funktionen og fraseordbogen. Flette
funktionen er efter minmening ikke
mange sure sild veerd. Hvornér har
du sidst haft brug for at sende det
samme brev til 500 forskellige
mennesker, nej vel, men hvor tit har
du ikke gnsket at du kunne gemme
en stak af dine favorit-tekstlinialer
og kalde dem frem med et tastetryk
eller to, men nej, det kan man ikke.
Jeg fatter til min d¢d ikke, at alle
softwarehuse er vilde med at have
en flet funktioni deres tekstbehand-
ling, nér det er sé indlysende, at det
erutroligt f, der bruger funktionen.
Det er faktisk kun firmaer der har
brug for en flet funktion, og hvor
mange firmaer vil kgbe VizaWrite ?
Ikke mange, specieltikke da Amiga
ikke er en udpraeget “business”
maskine, som f.eks. en foreldet
kasse silicone jeg kunne nazvne.
Fraseordbogen, hvor dukan gemme
tekst du bruger meget, f.eks. dit
navn og addresse, er til gengzld en
udmearket ting, blot ville jeg gnske,
atderi stedet var en makrofunktion,
altsé en funktion til at gemme en
rekke tastetryk, som kan bringes til
at ggre ngjagtigt det samme, men
som man ogsa kan fa til en masse
andre ting, f.eks udfgre en rekke
kommandoer du bruger tit, eksem-
pelvis valge Topaz skriftypen,
valge at oprykke tekst oglave enny
tekstlinialm, nar du nu skal skrive
enfigurtekst. Men mankan vel ikke
fa det hele, desvarre. En god ting
ved programmet er, at man kan
indstille det til at starte som man
gerne vil have det, altsd med den
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timative tekstbehandling ?

skrifttype man plejer at skrive med,
ens egen printer valgt, maksimal
stgrrelsen af dokumenter, hvilket
diskdrev man bruger osv. Det er
smarte ting, men ulempen er, atman
selv skal ind og rode i en tekstfil og
skrive ens preferencer ind. Det
kunne gdide gode gamle dage, hvor
brugervenlighed var en Portugisisk
fiskerlandsby lidt syd for Lissabon,
men i vore dage ma man forlange en
“Gem preferencer” funktion. Det er
Amiga og 1989. Desuden mangler
der en ting i at ggre det HELT godt,
og deter at gemme ens favorit tekst-
linial med de andre preferencer.

Udskrift med Viza

Som du nok kan regne ud, kan
VizaWrite sd udskrive ditdokument
i grafikmode, alts& ikke som tekst
men som grafik, ellers fik du jo ikke
meget ud af de mange forskellige
teksttyper og stgrrelser og grafikken.
Du kan dog ogsd fa udskrevet
dokumentet i almindelig “printer-
skrift”, men s er der jo ikke meget
ballade ved grafik og forskellige
skrifttyper, men nogle, f.eks. mig
selv, vil nok foretrekke at bruge
den almindelige printerskrift, si os
er der ogsa sgrget for. Grafikmode
kraver naturligvis en god og hurtig
printer, og Vizawrite understgtter
ogsa en hel reekke af de mest almin-
delig 9 néls-, 24 ndls- og laserprin-
tere, sd det skulle vare muligt for
dig at finde en, din printer er kom-
patibel med. Kan du ikke det, kan
duvelgeat gdigennem Preferences,
og bruge din almindelige printer-
driver. Her m& man dog laste
VizaWrite, for det er ikke den nye,
og pd printeromrddet starkt
forbedrede, WorkBench 1.3 som
folgermed VizeWrite,men WB 1.2,
Det vil dog ikke vare et stgrre prob-
lem for en erfaren Amiga bruger, at
fa installeret programmet sammen
med WorkBench 1.3, men serlig
elegant er det ikke, da det jo ikke er
alle, der er erfarne Amigabrugere.
Som navnt tidligere i artikelen, er
der nogle skrifttyper, der er bedre
end andre ndr man skal udskrive i
grafikmode. Det er tre typer som
hedder Diana, Helen og Carla. De er
bedre fordi, at der pé disketten fin-
des nogle specielt hgjtoplgselige

varianter af disse skrifttyper, som
bruges nér de udskrives pd prin-
teren, og det giver en suveren kval-
itet. Det minder lidt om det system
som KindWords ogsé bruger, bortset
fra, at det her drejer sig om standard
fonts, s& du selv kan lave dine egne
“super fonts”. Nar Viza Software

nu har fet sd god en ide, skal de
haveris for, at de ikke har brugt den
noget mere; den er praktisk talt slet
ikke udnyttet, der findes kun de tre
fgromtalte specielle skrifttyper, og
kun i en stgrrelse hver. Det er for
dérligt. P4 den positive side skal
proportionalskrift ogsd navnes,
altsd skrift, hvor et i ikke fylder s
meget som et m. VizaWrite under-
stgtter naturligvis proportionalskrift,
nérman udskriver Amiga skrifttyper
i grafikmode, hvis Amiga

skrifttypen er proportional, men
programmet understgtter ogsé pro-
portionalskrift med printerens ind-
byggede skrifttype, og det er virke-
lig godt skuldret, det er kun i
WordPerfect jeg ellers har set denne
feature pd Amiga.

Det er dansk det er
dejligt

Manualen til VizaWrite er lidt spe-
ciel, lige som selve programmet, de
er nemlig begge oversat til dansk,
lige som vi s det med KindWords.
Personligt vil jeg hellere lese en
god manual pa engelsk, end en darlig
padansk, for deter jo et faktum at vi
danskere lider under vores sprog.
Der er simpelthen s mange darlige
uautoriserede danske oversattelser

af EDB begreber, at forvirringen
nermer sig det totale. Ikke
destomindre, er manualen til
VizaWrite faktisk udemerket,
selvom den ogsd lider under
sprogforvirringen. Deter hellerikke
sd vigtigt med en manual til et pro-
gram, som VizaWrite pd en com-
puter som Amiga. Jeg gtter pa, at
90% af brugerne vil vare i gang
med programmet efter 5 minutter
uden brug af manualen. Den skal
kun bruges som opslagsverk, og
heldigvis har den et godt index, s&
man m4 sige den opfylder sit mal.

Navningene er
kommet frem til at :

VizaWrite placerer sig absolutiden
bedre ende af MacWrite klonernes
rekker, og sk&rmopdateringen er
hurtigere end béde TextCraft’s og
KindWord’s, og det betyder at pro-
grammet er bedre at arbejde med. I
faciliteter er der ikke meget forskel
mellem de tre programmer; de er
alle nzsten lige simple, men
VizaWrite egner sig godt til at
skrive et brev eller to i ny og n&,
men som sagt ville det ikke vaere
rart at skrive en 400 siders roman i
VizaWrite. Jeg ved ikke rigtigt med
muligheden for at importere grafik.
Kvaliteten bliver under alle om-
stendigheder ringere end hvis man
tegner i handen, tro det eller ej,
nasten alle illustrationer tegnes i
handen, og hvis man virkelig har
brug for at satte grafik ind i teksten,
er det nok bedre med et decideret
DTP (datatryk) program som f.eks.
PageSetter, som VizaWrite absolut
ikke kan konkurrere med. Alt i alt
vil jeg anbefale VizaWrite til folk
med et lille tekstbehandlingsbehov,
og stadig henvise til WordPerfect,
hvis behovet er stort, dvs. lad os nu
lige se hvad Gold Disk pgnser med,
det bliver spendende at se hvad
dette suverzne softwarehus kan
presse ud af en Amiga i tekstbehan-
dlingsgjemed. )
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Et sporgsmal
om SIKKERHED!

Af Klaus Henning Sgrensen

Vi har vist alle set beskeden “Disk un-
readable” og zergret os gule og bla over
det. Al ser pa problemet og giver et par

gode rad.

Som en af mine venner sagde forle-
den : En diskette er en diskette. Han
kunne ikke tage mere fejl, som jeg
med slet skjult sarkasme ogsa for-
talte ham. Der er stgrre forskel pa
disketter, end der er pé brugte biler,
og det siger jo ikke s lidt. Men fgr
viforbrugere far en diskette i hdnden,
er der sket en hel masse med den.
Den proces, som det at lave en disk-
ette er, kunne f.eks. foregd p& denne
made. Fgrst laves jernoxid, som er
en kemisk forbindelse, der har den
egenskab, at hver enkelt molekyle
er magnetisk. Det er selvfglgelig en
udemerket ide, nr det er et magne-
tisk medie vi er i gang med at pro-
ducere. Jernoxiden blandes med en
substans, som hjelper det med at
sidde fast p& den film (ikke film som
i et kamera), der danner basis for
disketterne. Denne substans skal
ogsa forhindre, at jernoxiden, alts&
de smé& magneter, mister orienterin-

gen ndr hvert enkelt molekyle hele
tiden pavirker sine naboer. Enhver
der har prgvet at magnetisere en
jernstang ved, at den gjeblikkeligt
mister sine magnetiske egenskaber
nér man ikke pdvirker den l&ngere.
Detsamme ville gzelde for disketter,
hvis der ikke var blandet dette bin-
demiddel i jernoxiden. Nu skal jer-
noxid/bindemiddel blandingen
overfgres til filmen i et tyndt ensar-
tet lag, men fgr det kan ske, skal
film aflades for statisk elektricitet,
sé jernoxiden ikke “klumper” sam-
men pa steder hvor der er elektrisk
ladning. P4 dette stadie i pro-
duktionen, bliver filmen checket
for eventuelle defekter, men det er
kunden fgrste test ud af mange. Det
vi har nu, er en stor rulle af det
materiale, som selve den roterende
plade inden i disketten er lavet af.
Da der ikke er serligt let at lave
disketter af disse store ruller, skal

det nu standses ud i runde plader i
den rigtige stgrelse. Sidan en plade
kaldes en “cookie” (smékage) i in-
dustrijargonen, sikkert pd grund af
den umiskendelige lighed med en
vanillekrans. Imidlertid er den me-
talkapsel, som sidder i midten af
disketten blevet standset ud og
presset i form, og de bliver sé limet
pa disketten. Nu er disketterne s&
“fuldendte”, at den naste test kan
foretages. P4 nuverende stadie er
disketterne ikke sat i diskettehuset,
s& de kan ikke checkes i et alminde-
ligt diskettedrev, da de si hurtigt
ville afgé ved dgden. Istedet bruges
etspecialdesignet diskettedrev, som
kan behandle de skrgbelige
disketter, s& de ikke bliver gdelagt.
Disse specielle diskettedrev har ofte
ogsd mere end de sadvanlige to
leese/skrivehoveder, de kan f.eks.
have otte. Det er naturligvis for, at
testen af disketten kan foregd sa
hurtigt som muligt. Imens disketten
er blevet testet, har vi féet stgbt
selve diskettehuset, pressetdenlille
metalldge, formet den fjeder som
lukker l4gen, og féet udskéret den
sdkaldte liner. Lineren kan ikke ses
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udefra, men det er et stykke stof, der
sidder inde i diskettehuset og har
n&r kontakt med selve disketten.
Lineren har til opgave at opfange
alle de fingeraftryk, stgv- og sod-
partikler, hdr og andre ubehagelighe-
der som vi plager vores disketter
med. Nu er det tid til at f& samlet
disketten til et feerdigt produkt, men
deterikke sidste trini produktionen.
Fgr produktet kan sendes ud til
forbrugeren, skal det testes en sidste
gang. Det foregdr i endnu en speciel
maskine, som er designet til
lynhurtigt at ®de sig igennem en hel
stabel disketter uden menneskelig
indblanding, og sa skal disketterne
bare pakkes og sendes afsted.

Vaelg en diskette...

Det er pé dette tidspunkt, at du skal
til at finde ud af, hvilken slags
disketter du vil kgbe. Dyre disketter
ma da helt klart vere bedre end
billige, eller hva’ ? En diskette er
vel en diskette, som min ven sagde.
Hvad betyder DD, DS, HD, TPI og
hvad angér det egentlig mig ? Alle
disse spgrgsmal og flere til dukker
hurtigt op nir man begiver sig ud i
diskettejunglen. Lad os fgrst fa en
ting afklaret. Den slags disketter
som din Amiga bedst kan lide, er
3.5"DS DD. 3.5", som betyder 3,5
tommer, angiver, som du sikkert
ved, stgrrelsen af disketten. DS er
engelsk og stir for double sided,
altsd dobbelt sidede disketter. DD
er ogsé engelsk, og betyder double
density, hvilket betyder dobbelt
tethed, og fortzller noget om, hvor
meget data der kan lagres péd en
diskette side, og det er faktisk, tro
det eller lad vare, dobbelt sd meget
som pa en Single Density diskette.
P4 nogle disketter str der 135 TPI.
TPIerselvfglgelig ogsé engelsk, og
betyder Tracks Per Inch (Spor pr.
tomme), og angiver altsd hvor
mange spor der er pa disketten. Jeg
harikkeset3.5" disketter med andet
end 135TPI, sa her skulle ikke vere
den store forvirring. HD star for

AMIGA Interface



Feature

High Density (hgj tethed), og den
slags disketter skal du ikke kgbe, de
er meget dyre og designet til at
holde dobbelt s& meget data som
DD disketter. Du skal ikke kgbe
enkeltsidet eller enkelt tetheds
disketter, selvom de er lidt billigere.
Du kan sikkert sagtens formatere
dem, det er ikke det, der er
problemet, men dine data har det
knap sd godt pd den slags disketter,
de er nemlig ikke testet som DD DS
disketter, og du kan sagtens fa dig
en ubehagelig overrakelse nér
disketten giver op over for de store
datamangder den slet ikke var de-
signet og testet til at kunne holde.

Hvad skal man
kobe ?

Nu hvor du ved hvilken type dis-
kette du skal kgbe, er spgrgsmélet
hvilket marke man skal valge, og
her bliver det for alvor svert, spe-
cielt for os Amigaejere, fordi vores
maskiner krever mere af disketterne
end f.eks. en IBM PS/2 eller en
Atari ST, som gladeligt vil formatere
alt der er tiln@rmelsesvist rundt og
magnetisk. Det er fordi de flinke
fyre fra Commodore-Amiga syntes
vi skulle have disketter der kunne
vare noget pa. Det har siden vist sig
at veere lidt af en bjgrnetjeneste, og
jeg er nok ikke den eneste der har
bandet Amigaen langt vak efter for
denne gang at have féet gdelagt en
diskette med vigtige data pa.
Personligt har jeg prgvet en masse
forskellige diskettemarker lige fra
de meget dyre 3M og til de for-
holdsvis billige KAO og Nashua,
og det er ikke kun prisen der er stor
forskel pé, kvaliteten er om muligt
endnu mere svingende, og en hgj
pris er pd ingen méde garanti for en
hgj kvalitet. Som eksempel kan
nevnes 3M disketter som absolut er
for dyre, hovedsagligt fordi kval-
iteten ikke er for god. De bedste
markedisketter er efter min mening
BASF, SONY og ESSELTE, som
giver meget fa problemer, og iden
anden ende af skalaen ligger sd SKC
disketter som jeg under ingen om-
stendigheder kan anbefale til no-
gen som helst, de er simpelthen
utrolig ringe.

Navn eller ikke
navn ?

Nu er merkedisketter jo ikke de
eneste pAmarkedet, der szlges langt

flere af de sdkaldte “noname”
disketter til hobbybrugere, ikke fordi
de er bedre, men fordi de er en del
billigere. Disse disketter er somregel
ikke testede, som mange af
mearkedisketterne er, og fabrikan-
ten giver ikke nogen garanti eller
bytteordninger for fejlbehaftede
disketter, som man har ndr man
kgber markedisketter. Det betyder
imidlertid ikke, at noname disketter
ngdvendigyvis er darlige eller af lav
kvalitet, de bliver fremstillet pd de

samme fabrikker som marke-
disketterne, men diskettefabrikan-
ter har altsd to produktraekker fordi
de har svart ved at overbevise
hobbybrugerne om, atde skal betale
ekstra for et markenavn, men pro-
fessionelle brugere har flere penge
og er mere gmme over deres data,
og kan godt lide den sikkerhed som
et markenavn giver. Jeg har prgvet
mange noname disketter, og der er
mildest talt lige sa stor forskel pd
dem, som der er pd markedisketter.
Jeg kgbte engang 25 nonames som
der i Igbet af 2 &r aldrig har varet
noget vrgvl med overhovedet,
hvilket er noget, som det kun er de
allerbedste markedisketter, derkan
ggre efter. Det er en solstrélehisto-
rie, normen er desvarre snarere en
fejlprocent pd mindst 10 og ofte
hgjere. Den bedste made at skaffe
sig gode noname disketter pa er at
snakke med dine venner, hgr om
deres erfaringer med forskellige no
name disketter, og k@b s den samme
slags. Kig pa disketten, et serienum-

mer pd bagsiden af disketten er som
regel et godt tegn. Man kan altid
kende to forskellige noname
“marker” fra hinanden pa
sméaforskelle i udformningen.
Selvfglgelig kan farven vare
forskellig, men ogséd udformningen
af pilen og skriften serienummeret
pabagsidener trykt med. Som regel
er der ogsd et nummer i den lille
halvcirkelformede fordybning bag
pa disketten til venstre for me-
talldgen. Ved at legge mearke til

disse sméaforskelle kan man altid
genkende et godt (eller darligt)
noname marke igen. Det er ikke
nogen skam at bruge noname
disketter. Langt stgrstedelen af det
kommercielle software vi fir gen-
nem handerne her pd AI kommer
pénoname disketter. Jeg foreslar, at
du finder et godt noname “merke”
og bruger det til alt det, som det
ikke er en katastrofe at miste, f.eks.
Public Domain programmer, som
du altid kan fé igen, og s& bruger
f.eks. BASF eller SONY eller
ESSELTE til dine tekstbehan-
dlingsfiler, egne programmer osv.
P4 den made kan du sikre dig en
rimelig hgj datasikkerhed uden at
blive uvenner med din bankrédgiver.

Nar uheldet er
ude...

Ligegyldig hvor forsigtig man er,
kommer man ikke uden om “Read
error on volume...”. Nar det sker,

foresldr jeg, at du altid tager en

kopi af den darlige diskette fgr du

pudser doktoren pd den. Der findes

heldigvis et bedre program. Det

hedder DiskSalv og er skrevet af en
fyr der hedder David Haynie, og du
kan finde det pd AI Public Domain
diskette nr. 51. Programmet vil ikke,
imodsetning til DiskDoctor, skrive
pa den syge diskette, men istedet
kopiere althvad derkanreddes over
pé en frisk diskette. Det at DiskSalv
ikke overskriver noget betyder, at
du altid kan prgve en anden metode
pa disketten eller selv forsgge dig
med en diskeditor som f.eks. DIS-
Covery. Det har ogsa den fordel, at
programmet ogsa kan kopiere filer
fraensygharddisk over pa disketter,
hvilket er mere end DiskDoctor kan
bryste sig af. Jeg kan kun anbefale
du far fat pd DiskSalv, det er et
program der har reddet mit liv mere
end en enkelt gang. @
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Gigant

Af Kenneth Bernholm

Der programmeres i 3 forskellige sprog pa Amiga. Basic, C og
assembler. Hvilket sprog der er bedst kan der diskuteres om i
dagevis, men hvilken software bor man anskaffe sig, hvis man
onsker at give sig i kast med programmering pa Amiga’ens

betingelser ?

Der findes til Amiga flere forskel-
lige assemblere, men hvilken der er
den bedste kan vare svert at finde
ud af, hvis man ikke allerede er dybt
involveret i Amiga-verdenen. Der
findes adskillige public domain
assemblere for dem der fgrst vil
prove sig frem, uden at satse de helt
store belgb pd software. S& findes
der forskellige “kgbe-assemblere”,
sdsom Metacomco og Profimat som
kan hvad de skal, uden at vare
specielt behagelige at arbejde med.
Med bade Lattice og Manx C fglger
der ogsa assemblere, men er man
interesseret i assembleren, har man
joikkebrug foren C-compileroveni,
sd dem kan man ogsd hurtigt
glemme. Tilbage pé toppen stir der
sd 1 enkelt assembler, som efter-
hénden har fundet frem til de fleste
assemblerprogrammegrers hjerter.
Desvarre beklager nogle sig over
det “uprofessionelle look™ der er
over den, sd nu har den altsd fiet
konkurrence. Den fgrste version af
Devpac, der kom pd markedet,
kunne n@sten komme op pé siden af
SEKA, men ogsd kun n@sten. Nuer
der kommet en Devpac II, og hvor-
dandeter spendtafvil visenermere
pa her.

SEKA, the ancient
one

Lige siden Amiga’en fgrst blev
opdaget af assemblerprogram-
mgrerne, har SEKA vearet den fore-
trukne assembler, ndr der blev snak-
ket hardwareprogrammering. Den
modsatte type programmer gar
under navnet systemprogramme-
ring, og er absolut slet ikke SEKA’s
sterkeste side. Hardwareprogram-
mering betyder kort og godt, as-
sembler-kode, der omgées Ami-
ga’ens hardware direkte, dvs. uden
om systemets ROM (Kickstart), og
derved uden om alt hvad der hedder
Intuition, Devices og Libraries.

Det er ellers lige sddan noget, som
er guf for programmgrer, der gnsker
athave en smuk brugerflade pa sine
programmer, uden at skulle designe

en masse menuer o.lign. Hvad der
derimod er ulempen ved denne
teknik, er at alle former for
skermopdateringer bliver direkte ...
langsomme. Faktisk alle de flotte
arcadespil vi ser pd Amiga’en nu
om stunder, benytter absolut slet
ikke systemet, hvilket i mange
tilfelde vil sige at alle de fine ord
som: Multitasking, gadgets og
ikoner, er totalt udraderet, til fordel
for hgjest mulige hastighed og
ydeevne, specielt mellem CPU’en
og customchips’ne. Nu er det selv-
fglgelig ikke siddan at SEKA er
blottet for kommunikation med
AmigaDOS, men selve dekomman-
doer og det layout, der bruges i
SEKA, indbyder til en mere direkte
og hardwarebaseret omgang med
sin maskine.

Hvorfor sa hard ?

Det fgrste man finderud af at beklage
sigoveriSEKA, er nok dens editor.
Nar vi snakker teksteditering med
SEKA, snakker vi om 13 linier p
skermen ad gangen, samten utrolig
slgv cursorbevagelse, hvis man
gnsker at komme langt omkring i sit
program. Det er nu ikke fordi at
SEKA ikke bevager sig si hurtigt
ned igennem teksten, for der er da
egentlig ikke

SEKA er bygget op pé den geniale
(jeg mener geniale) méde, at der
skiftes mellem editor ogkommando-
fortolker p4 ESC-tasten. Dette ggr
at det gar som en leg, ndr der skal
assembles og rettes 117 gange efter
hinanden. Desvarre har editoren
bare den kolosale ulempe, at alle
former for blok-markeringer
forsvinderlige sd snart man bevager
sig ud til kommando-fortolkeren,
hvilket alt i alt vil sige at kopiering
og flytning af tekst over store
strekninger i SEKA’s editor er et
mareridt (for ikke at sige nasten
umuligt). Derudover lider editoren
ogsa af et problem med lange linier,
hvilket viser sig ved at der gar kuk
i editoren, hvis en linie er over 73
karakterer lang. Nu kan man méske
nok mene at 73 karakterer da skulle
varerigeligt, men bruger man tabu-
latorer til at strukturere sit program
med, fir man meget hurtigt brugten
hel del plads pé labels, komman-
doer, operatorer og sidebemarknin-
ger. Der sker egentlig ikke noget
med selve teksten (heldigvis), men
der laves s& mange rodede
skermfejl, at det faktisk er umuligt
at se hvad der foregar, fgr man fér
opdelt og forkortet sin linie. Den
sidste klage ma sé g til den absolut
manglende facilitet, nemlig ’sgg og

erstat”, som ganske simpelt ikke
findesi SEKA, hvilket nok mé siges
at veere en stor mangel. Nu kan der
jo nok sidde nogen og fundere over
hvorfor SEKA egentlig skulle vere
s god, med alle de fejl i editoren !
Tro mig, de opvejes til fulde af
resten af funktionerne.

Kort, men godt

Til trods for SEKA’ens edi-
torproblemer, har den alligevel
formdet at sld igennem som en
leekker assembler. Den eneste umid-
delbare lgsning pa problemet er, at
man skriver sine programmer i en
teksteditor, men hvor utroligt det
end lyder, sd venner manssig faktisk
hurtigt til dens smé svage punkter.
Som ovenfor navnt skifter man
mellem editor og kommandofor-
tolker pd ESC-tasten, hvilket er
enormt smart. Selve dette kom-
mando-omrdde fungerer nemlig
utroligt hurtigt og sikkert, uden en
masse menuer og musearbejde.
Sidder man og oparbejder en sikker-
hed pa tastaturet, der kunne ggre en
maskinskriverske misundelig, er det
nemlig temmelig irriterende, at
skulle bruge musen hvert andet
gjeblik. Alle SEKA’s funktionerkan
(kun!) aktiveres via tastaturet, og
kommandoerne er designet sa ul-
trakorte, at et par enkelte bogstaver
mange gangeklarerenhel del. F.eks.
al kommunikation med disken
foregdr hurtigt og sikkert med
kommandoerne R for Read og W
for Write. Derudover er der andre
lignende kommandoer til katalog
over disken, skrivning af eksekver-

noget ivejen,

o

ap les/}

ire ] ox

bortset fra at

lloworld.s

man kun kan
flytte sig 1 linie
af gangen, sé-

[Executable [ENATTEOION

lzznge: fmam, S LALLM Normal Exports |
inde i editoren. m Sereen Printer Disk

Nukgrer SEKA Slower | |
joaltsd via Ami- W ]

gaDOS, da det
ellers var umu-
ligt atkom-me i
kontakt med
den via CLI,

e 5 3

men her serman
altsd et eksem-
pel pd en kolos-
alt slgv skeerm-
opdatering.
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Know How

bare filer og sidst, men ikke mindst
... muligheden for at indlese data
pé faste adresser ! Noget som abso-
lut ikke er meningen med Ami-
ga’en, men som kan vare rigtig
praktisk, hvis man gnsker at have
100% kontrol over hvor ens data
ligger i hukommelsen. Endelig har
man ogsd via kommando-fortol-
keren mulighed for at &ndre enkelte
hukommelsesadresser, debugge og
disassemble programmer og un-
dersgge og manipulere med regis-
trene. Som toppen pa kransekagen
har man ogsé adgang til en effektiv
lille lommeregner, hvor man sim-
pelthen bare skriver ? 415%20,
hvorefter SEKA lynhurtigt leverer
resultatet. En manual skal der
selvfglgelig ogsé til, og Kuma som
udgiver programmet har udfgrt den
pa en lidt speciel méde. Der er
nemlig tale om noget der ligner en
maskinskrevet manual, dererblevet
fotokopieret pa noget kraftigt papir
og haftet sammen, som en bordka-
lender. Dette ggr at den heldigvis
kan ligge opsléet ved siden af com-
puteren, og selve indholdsfor-
tegnelse og layoutet virker meget
overskueligt, omend kun for dem,
der ikke partout behgver alt skaret
udipap. Kort og godt: Der stdrhvad
der skal std og ikke mere. Alle disse
“low-level” funktioner samt en li-
gepd og direkte manual, ggr altsd
SEKA til den i skrivende stund
ubesejrede hardwareassembler. Den
er lidt besynderlig at sette sig ind i,
men ndr man fgrst har lert at leve
med dens smé unoder, betragter man
den som et uundverligt stykke
varktgj.

Devpac Il, systemet
i hojsadet

Efter at have l®st s& meget om
SEKA, somabsoluterenafde ldste
p& markedet, er det s& pa tide at
bevaege sig lidt over i den anden
lejr. Her snakker man nemlig om
systemprogrammering fremfor alt
andet. Nu er det absolut ikke sddan
at man ikke kan udfgre hardware-
programmering i Devpac II, men
det er bare ikke lige det, der er dens
sande “force”. I modsatning til
SEKA, der bare er en almindelig
manual og en disk med kun pro-
grammet, si bestér Devpac Il pakken
afen MEGET flot manual i et smart
ringbind, 2 disketter med 2 assem-
blere og en debugger, en del smarte
eksempler, samt vigtigst af alt: Alle
former for “include-filer” til sys-
temprogrammering. Derudover har

HiSoft oven i det hele lagt en lille
assemblerhdndbog, der beskriver
alle MC68000’s kommandoer,
hvilket vil sige at det er de officielle
Motorola oplysninger, der er pakket
pant sammen. Har man en bog om
CPU’eniforvejen vilmanikke finde
nye oplysninger her, men har man
ikke en snus forstand pd Amiga
assembler, kan man ngjes med at
kgbe Devpac II og derigennem
komme megetlangt, uden yderligere
investeringer. Som ovenfor navnt
erderpéddisken?2 assemblere, hvilket
vil sige at assembleren enten kan
aktiveres fra CLI, blot ved at skrive
Genim2 kildetekst-navn + pa-
rametre. Det er den velkendte stil
fra Metacomco, som dbenbart sta-
dig menes aktuel. Den anden og
mere interessante version virker
mere i retning af SEKA, selvom det
erdensamme assemblerdel, der bare
kan aktiveres fra den medfglgende
editor. Selve brugerinterfacet pd
DevpacIlerbaseret pd det velkendte
intuitionssystem, hvilket vil sige at
alle funktioner kan findes bade som
menu-funktioner og pé tastaturet
som A -kode. Selve editoren méa
absolut siges at vare brugbar til
programeditering, selvom den ab-
solut ikke kan mere end hgjst
ngdvendigt. Alligevel et plus-point
til Devpac II. Kigger man derimod
pa faciliteterne, der er til rddighed
for brugeren, finder man hurtigt en
del mangler. I Devpac II har man
nemlig IKKE alle de muligheder,
som man finder i SEKA’s kom-
mandofortolker. Har man brug for
at importere grafik, musik eller
anden data md man pznt lave sin
egen load-rutine, og skulle man fé
brug for f.eks. lommeregner md man
gé andetsteds. Selve disassembler/
debugger-delen kan ogsa aktiveres
enten fra editoren eller fra CLI, men
fylder altsd ekstra hukommelse
udover assembleren. MonAm?2
hedder programmet, og kan som
navnt altsd disassemble og debug-
ger, hvilket vil sige single-steppe
gennem et program, for at finde ud
at ved hvilken instruktion, noget
gér galt.

Tilgang til “Syste-
met”

Som sagt: Snakker man systempro-
grammering, snakker man automa-
tisk Devpac II. Systemprogramme-
ring i modstning til hardwarepro-
grammering, gir som tidligere
navnt ud pé at benytte Amiga’ens
intuitionssystem med menuer, de-

vices og hvad der sig dertil hgrer.
Det er nemlig sadan at den famgse
Kickstart,som Commodore opgrad-
ererengang imellem, hovedsageligt
bestar af en masse rutiner, som gerne
skulle ggre livet nemmere for
Amiga-programmgrer, og ind-
rgmmet ... gnsker man at lave se-
rigse programmer kan man ikke f4
dethele serveretretmegetnemmere.
Ligesom hardwareprogrammering
krever at man forstdr hver enkelt
chipimaskinen, krever systempro-
grammering til gengald ogsd atman
s&tter sig ind i en masse tabeller og
strukturer. Det nemmeste vil abso-
lut vere at programmere serigse
programmer i C, men det er jo ikke
det assemblerprogrammgrer er in-
teresseret i. Selve filosofien bag det
der hedder Libraries er bidde godt
ogondt. Det gérial sin enkelthed ud
paatalle Kickstartens rutiner er delt
om i nogle sektioner, der bliver
betegnet som biblioteker. Disse
biblioteker har si nogle offset-
adresser,hvor man kan finde
adressen pé de forskellige rutiner.
Det betyder s, at man faktisk ikke
behgver at vide HVOR i Kickstar-
ten en rutine ligger. Som du méske
husker fra AI nr.3, advarede
udviklingschef Jan Nymand fra
Commodore, om at man tilgik Kick-
startens rutiner direkte, dvs. at man
een gang for alle fandt den absolutte
adresse 1 Kickstarten hvor
funktionen 13, og si bare kaldte
denne adresse direkte. Selve denne
metode virker egentlig godt nok,
men kun sdlenge programmet
bruges pd den samme version af
Kickstarten, som det blev udviklet
under. For at Commodore har mu-
lighed for at ggre Amiga’en bedre
har de nemlig set sig ngdsaget til at
kunne @ndre i adresserne efter-
handen som Kickstarten opdateres,
sd deter altsé derfor det absolut ikke
er en god ide at ga direkte i flesket
pa Kickstarten. Desvarre ggr hele
dette smarte, men omstaendige sys-
tem at Amiga’en skal brugeen masse
tid pa at snakke med sig selv, hver
gang man kalder en Kickstart-
funktion. Selvfglgelig kan man sta-
digvek maerke og benytte cus-
tomchipsenes kraftige stgtte, men

de kommer altsé f@rst rigtig til deres
ret ndr man pr. hardwareprogram-
mering dropper alt hvad der hedder
AmigaDOS og Kickstart og selv
bestemmer, hvor oghvornér der skal
ske hvad !

Ene og alene

Sa er det pa tide at bestemme sig for
hvad man egentlig vil. Skal detnaeste
program man udvikler nu vare
Sword of Sodan I eller Deluxe Paint
47

Det skal lige her til sidst n&vnes at
begge assemblere kan benytte den
mere eller mindre kendte macro-
facilitet, hvilket vil sige at man kan
definere sin egen instruktion somen
macro, altsd et stykke kode man
giver et navn, som sd kan kaldes
bare ved at skrive dette navn i sin
kode. Meget smart og meget pro-
grammgrvenligt. Der skulle pa
nuverende tidspunkt ikke veare
nogen tvivl om hvilken assembler
der er bedst til hvad. Den mest
udbredte form for programmering i
Danmark er nok stadigvaek hard-
wareprogrammering i form af alle
de demoer der laves. Enkelte benyt-
ter da ogsa systemet, men det er
sjeldent at sddanne programmer
“offentligggres”. Alle assembler-
programmer, der har veret trykt i
Amiga Interface har vaeret udviklet
iSEKA-assembleren, som viidenne
anledning har varet ngdt til at im-
portere, da ingen andre firmaer i
Danmark dbenbart har veret inter-
esseret i at distribuere den i Dan-
mark. Det ggr vi naturligvis ogsa
nogetved, da ‘“Mega-Miga Marked”
fra og med dette nummer er det
eneste sted du kan kgbe denne as-
sembler ... se selv pé de sidste sider.
Vi ville da ogs&d geme forhandle
Devpac II, men da selv Al har et
budget der skal overholdes, er der
grenser for hvad vi kan have pa
lager. Skulle man selv vare inter-
esseret i at importere en Devpac II,
kan den bestilles hos engelske
HiSoft, som altsa ogsa har udviklet
den.
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D-sp

Af Bo Jorgensen :

DISK 77 (Fish 189)

Mackie:

En CLI/Makro-key, nesten gom PopCli, men med en ret speciel “Screen-
blanking”.

NetHack:

Dette er fgrste del af NetHack (2.del ligger pd PD-78). Begge dele er
“pakket” og skal pakkes ud med programmet Zoo, som ogsé ligger pa
disketten.

Uedit:

Ny version (2.4g) af denne fine editor. Har rigtig mange muligheder.

DISK 78 (Fish 190)

Garylcons:

Er du tret af de s&dvanlige iconer pd din Workbench, sa se her. Maske
ligger der en her, som lige passer i samlingen.

ILBM2Image: Amiga Dreams - fra disk 82
Med dette program kan et IFF-billede omdannes til C-kode, kompileres og

derefter bruges i et program med DrewImage funktionen.

NetHack:

2.del af NetHack (del 1 ligger p& 189). Skal “pakkes ud” for at kunne bruges.

DISK 79 (Fish 191)

BlitLab:

BlitLab er et program, der giver mulighed for at eksperimentere med
blitteren pd en relativ sikker made. I et Workbench vindue vises alle
blitterens registre og disse kan manipuleres efter gnske.

Blk:

Med dette program kan en tekstfil konverteres til ren C-kode.
FileBootBlock:

Bootblock’en er ofte ngglen til alt ondt, her t®nkes specielt pd virus.
FileBootBlock l&ser spor 0 og 1 og gemmer indholdet (ogsé virus), som en
programfil der kan “kgres”, eller disassembled v.h.a. DIS el. DSM.
ISpell:

En sk&rmorienteret spelling checker (ordbog).

Pz15:

En computerversion af de sma plastik-puslespil, hvor det gelder om at flytte
brikkerne rundt, indtil den rigtige rekkefglge forekommer.
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edens bedste

DISK 80 (Fish 192)

Eval:

Dette program giver mulighed for at manipulere med forskellige udtryk.
PacMan87:

Dette spil behgver vist ingen presentation. Indeholder nye spendende
muligheder. Viser de ti bedste top-score. Ligger ogsé pa DISK 84 (spild-
isken)

ReSourceDemo:

En demo af ReSource, en interaktiv disassembler. Er komplet, men
“save”-funktionen er slaet fra.

DISK 81 (Fish 193)

KeyMapEd:

Opbyg tastaturet helt efter eget gnske. Et utreligt dejligt stykke verktgj,
som efter kort tids brug bliver helt uundverligt. Lav f.eks en diskette hvor
funktionstasterne (F1-F10) bliver tildelt CLI-ordre eller méske program-
navne.

Derefter skal der blot et tryk til for at eksekvere ordren.

Zc:

Dette er en ny version af Sozobon’s C-compiler fra Fish 171.

DISK 82 (FAUG 68)

NGI:

En demoversion af NGI 1.2 - visse funktioner er fjernet. NGI giver
mulighed for at l®se, se og ®ndre formatet af ILBM-billeder. Kan bruges
som en viewer, loader hurtigere end de fleste andre og fylder meget mindre.
AmigaDreams:

En rekke flotte billeder, serveret pd en ganske charmerende méade.
VirusX:

Endnu engang VirusX v.3.2. En super god virusbeskytter.

UnDelete:

Dette program kan hente programmer der er slettede tilbage, dog skal
programnavn kendes.

DISK 83 (RPD 140)

Frog-movie:

Se dette dejlige frgbillede - blink til den og den blinker igen !!
HurricaneJulia:

Denne “lille” animation er opbygget af 52 stk. Julia billedstrukturer
(fraktalprogram). Med 15 billeder pr. sek. og 16 farver vises forskellige
fraktaler som “smelter sammen” i en helhed.

‘DISK 84 SPILDisk

Denne disk indeholder en rekke spil, hentet fra de store PD-serier. De
behgver ingen nermere prasentation. Men eter sikkert, de er pengene vard.
Nedenunder ses hvilke spil det drejer sig om. God forngjelse.

Pz15 - Battleship - Brick - GWorm - PacMan87
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Amiga Marked

Det fgrste AI Supreme i flere méneder.
Oplev selv den realistiske 3D fartsimu-
lation, der bare siger spar to til alle
andre vektorgrafikspil, hvad arcade-
gameplay angar. Kun i Amiga Interface
... fgrst og stgrst !

Normalpris:

449,00 kr.

Abonnementpris:

379,00 kr.

Deltag i 1800 tallets guldfeber i USA
med Sierra On-Lines nye spil. Endnu
engang et adventure der er til at ga til,
ogsd for dem med joystickfeber. Vi
lover mange timers underholdning, pa
en nem og behagelig facon.
Normalpris:

395,00 kr.

Abonnementpris:

345,00 kr.

Det mest nuttede og sjove spil siden Pac
Man. Hvis du elskede Bubble Bobble,
vil du absolut straks blive héablgst
forelsket i Tiki Kiwi ... kyllingen med
de kolosale sko.

Normalpris:

395,00 kr.

Abonnementpris:

325,00 kr.

007 er pa banen igen, denne gang med
sin hgjaktuelle License to Kill. For en
gang skyld et ordentlig plot og et flot
spil fra Domark. Er der nogen der skulle
vare i tvivl om hvilken slags spil der er
tale om, s sl ordet “drgnende-action-
arcade-gang-i-den” op i din ordbog.
Normalpris:

349,00 kr.

Abonnementpris:

295,00 kr.

Der er der nogen der har kidnappet
praesidenten. Uvist af hvilken grund,
sendes en almindelige gut (dig) pa jagt
efter ham i det amerikanske under-
grundsmiljg. Kan dine svulmende
muskler banke ninjaer og net-
strgmpeklaedte karatekvinder ? Vi
tilbyder her et af de for tiden bedste
karate/kampspil til Amiga.
Normalpris:

395,00 kr.

Abonnementpris:

315,00 kr.

rked

Software:

Millenium 2.2 - Rum-strategi pé hgjeste plan. (395/345)

Balance of Power - Lgs verdenssituationen hjemme i stuen. (495/395)
Battlehawks 1942 - Stillehavskrigen pé sit ‘hgjeste’. (395/325)
Mercenary - Vektorgrafisk arcade-adventure der har sat nye spilgrenser.
(195/145)

Time & Magik - 3 af Level 9’s bedste grafik-eventyrieen pakke. (245/195)

Redaktoren anbefaler ... SEKA Assembler
En af de absolut bedste og mest udbredte assemblere pa det danske marked.
Passer 100% til alle maskinkodelistninger bragt i Amiga Interface, i det vi
er de eneste i Danmark, der importerer dette leekre stykke verktgj, specielt
til vore lesere. Nem at arbejde med og lynende hurtig.

Normalpris:

695,00 kr.

Abonnementpris:

495,00 kr.

Diskmaster - Redigering af disketter, uden at bruge den omstendige CLI
(5451375)

Microfiche Filer - Databasen der holder styr pé alt og alle ... p4 en enkelt
diskette. (795/495)

Virus Draeber - AI's egen virusdreber der ggr kil pd enhver bootblock-
infection. (35/0)

Aegis Diga - Markedets popul@reste modemprogram. Klarer enhver stan-
dard, protokol og hastighed. (850/495)

Hardware:

Discovery 2400E modem - Lzkkert modem til kommunikation mellem
computere. (2575/2375)

Modemkabel - Standard RS232C serielkabel til modem og andet serielt
udstyr. (225/155)

Hgretelefoner - Lige til at stikke i din Amiga 1084 monitor eller walkman,
sd du ikke forstyrrer andre. (102/68)

Musematte med Al logo- Beskytter din mus mod stgv og dit bord mod
ridser. (95/75)

Speedking Joystick - Et af de vindende joystick i Games Preview’s store
joysticktest. (219/189)

Liminoise - Dreber 75% af bleserstgjen i din 2000’ner. En behagelig
hgrbar forskel. (595/495)

3.5" disketter - 10 stk. BASF med kraftig indpakning. (180/160)

3.5" disketter - 10 stk. NONAME (145/125)

5.25" disketter - 10 stk. BASF til bdde Amiga og PC-kort. (100/80)
5.25" disketter - 10 stk. NONAME (85/60)
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Lasekker hvid T-Shirt med
Amiga Interfacelogo. Fas gratis
iforbindelse med konkurrencen
ind¢ i bladet, og koster ellers
normalt 87,00 kr. og for
medlemmer: 77,00 kr.

Se igvrigt vores konkurrence!

Disklabels - 100 stk. flotte dis-
kettelabels i god papirkvalitet.
(75/50)

Amiga Club Magazine - De
famgse sma blade, der var
forgzengere for Amiga Inter-
face. Samlet pakke eller enkelte
lgsnumre kan stadig kgbes.
(109,70/89)

Tidlige Amiga Interface - Er
din samling komplet ? Alle
tidligere numre er stadig pa la-
ger. (29,50/29,50)

Diskettebox - Beskytter dine
disketter mod stgyv (vg kaffe).
3.5 tommer (115/90), 5.25
tommer (79/64).

Amiga Interface nr. 7...

Interaktiv Video

Vi fglger sidste nummers succes op med et temanummer om Interaktiv
video. Spandende besgg, feature artikler og produkttests er blandt
hovedingredienserne.

Spandende Grafik:

Alt om animering og programmer.

Tips og Tricks:
En leser har indsendt en opgraderet version af vores vektorgrafik-
program. Nu med udfyldte sider og lakkert bruger-interface.

Alt for Begynderen

Efterdret er en realitet og i den anledning lancerer Al en stor begynder-
fgljeton, der forklarer og hjelper alle de nye Amigaejere. Selvfglgelig
isamarbejde med Trashcan, hvor vi prgver at 1gse alle DINE problemer!

Og sa selvfolgelig ...
Spiltests - Boganmeldelser - Hardware - Know-How - Nyheder
Brevkasse - Features

Amiga Marked

AMIGA Interface




Postbesgrget blad (8600 Silkeborg)

DROMME ER GRATIS.

§
g

M

HOLD OP MED AT DROMME.

AMIGA 500 - OMKRING 5.000;

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION)

DANSK TASTATUR /GTE MULTI-TASKING ~ FLEKSIBILITET MULIGHED FOR: DESKTOP PUBLISHING »>

DANSK OPSTARTPROGRAM  FANTASTISK GRAFIK MUSIK | STEREQ VIDEOREDIGERING BILLEDDIGITALISERING

BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYNTHEZISER CAD MIDI

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN WORD PERFECT Commodore
Fordi fremtiden forlaengst

MUS HOJ OPLOSNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE ar baciyidt

KOM IND OG PR@V DROMMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER @




